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PARATHËNIE 


Të dashur arsimtarë, 


Asnjë zbulim teknologjik në histori nuk e ka transformuar botën më shumë se Interneti. Ky transformim ka 
ndodhur me një shpejtësi të paimagjinueshme duke ndikuar në mënyrë rrënjësore në jetën e njeriut dhe 
në shoqërinë njerëzore. 


VVikipedia, Facebook dhe You Tube janë themeluar prej entuziastëve ëndërrimtarë dhe studentëve 
amerikane në vitet 2000-2005, ndërsa sot, ndikimi i tyre në botën e informacionit, të arteve dhe 
shkencave dhe veçanërisht në arsim, është i përmasave mbarëbotërore. 


VVikipedia, që vetëm në gjuhën angleze i ka mbi 57 milion faqe, është mijëra herë më voluminoze se të 
gjitha enciklopeditë e botuara në letër, në të gjitha gjuhët së bashku, ndërsa Facebook dhe YouTube janë 
prezente kudo, si atmosfera e planetit tonë. 


Këto zhvillime teknologjike nuk kanë të ndalur. Ato po ndodhin me shpejtësi të paimagjinueshme, që 
mund të karakterizohet vetëm me progresione gjeometrike ose eksponenciale. Prandaj, gjeneratat e 
sotme të nxënësve duhet të përgatiten për një botë shumë më të avancuar teknologjikisht, pra ata do të 
kenë një sfidë jetësore shumë më të rëndë se që e kanë pasur prindërit e tyre, për tu përgatitur për tregun 
e punës që po i pret. Andaj, sistemet e arsimit në botë po ridizajnohen me shpejtësi për të ju përgjigjur 
këtyre sfidave. Edhe Kosova, sikur gjithë bota e avancuar, duhet bërë një remont të thellë të dokumenteve 
kurrikulare, për të mbajtur hapin me këto trende botërore. 


Mirëpo, duhet theksuar se, kurrikula aktuale paraqet një hap të rëndësishëm përpara në reformimin e 
arsimit në vendin tonë. Ajo trason rrugën drejt zbatimit të gjithanshëm të teknologjive të informacionit, 
promovon konstruktivizmin, eksplorimin dhe eksperimentimin në të gjitha proceset e mësimdhënies dhe 
të mësimnxënies. 


Ndryshimi më rrënjësor që e sjellë kjo kurrikulë është se, nxënësi është i vendosur në qendër të procesit 
arsimor. Sipas këtij koncepti, nxënësi nuk është makinë që mëson dhe përsëritë faktet që ka mbajtur 
mend, por është eksplorues dhe krijues i intelektit personal, punon duke zbatuar metodën shkencore, 
zhvillon aftësitë komunikuese, kreativitetin dhe mendimtar kritik. 


Andaj, edhe librat e fushës “Shkathtësi për jetë” dhe “Teknologji” që e keni përpara, janë libra ndryshe. Në 
faqet e tyre, për çdo temë mësimore, nxënësi do të gjejë vegëza për video edukative dhe fjalë kyçe për 
kërkime vetanake në vveb, veçanërisht në YouTube. 


Gjithashtu, ky libër është i shkruar në stilin e dialogut me nxënësin dhe trajta urdhërore është eliminuar 
tërësisht. Kështu, në vend të frazës “Detyrë shtëpiel”, aVajo do të hasë në shprehjen “Ide për të punuar”, 
ndërsa në vend të “Puno projektini” përdoret fraza “Ide për projekt”. 


Për tu kënaqur dhe frymëzuar me bukurinë e profesionit të arsimtarit dhe edukatorit, ju rekomandojmë të 
shikoni një ligjëratë, të titulluar: “Për dashurinë ndaj fizikës VValter Levvin MIT (Me zërin në 
shqip)”, të profesorit VValter Levvin nga Universiteti Massachusets Institute of Technology nga SHBA. 


Trendet teknologjike po e ndryshojnë me shpejtësi dhe në mënyrë të pakthyeshme, shoqërinë njerëzore 
dhe konceptet tradicionale të arsimit . Në këtë kontekst, epoka industriale e shek. XX, ku mbretëronin 
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puna repetitive dhe profiti i egër, me çdo kusht, po zëvendësohet me epokën informatike digjitale ku 
mbretërojnë kultura digjitale dhe inteligjenca artificiale. 


Ky transformim rrënjësor i parimeve fundamentale shoqërore, i nxitur nga teknologjia, që tashmë ka 
filluar edhe në shkollat tona, nuk do të jetë i lehtë. Për ta bërë punën si duhet, neve mësuesve dhe 
arsimtarëve, do të na duhet kurajë, shumë punë dhe angazhim i sinqertë. Mirëpo, në këtë rrugëtim nuk do 
të jemi të vetmuar, sepse gjithmonë mund ta përdorim armën më të fuqishme që kemi: dashurinë e 
pedagogut ndaj nxënësit. 


Në fund të këtij libri është dhënë një listë e gjerë e referencave që kanë të bëjnë me temat e trajtuara në 
këtë doracak. 


Këto referenca janë të ndara në dy grupe: 


Në grupin e parë janë referencat për arsimin në përgjithësi, trendet botërore në arsim dhe çështje 
peagogjike me theks në fushën kurrikulare “Jeta dhe puna”: 


AV REFERENCA TË PËRGJITHSHME PËR FUSHËN KURRIKULARE “JETA DHE PUNA”, 


ndërsa në grupin e dytë janë referencat për çështje specifike të kategorive mësimore “Shkathtësi për 
jetë”dhe “Teknologji”: 


BZ REFERENCA TË PËRZGJEDHURA SIPAS KATËGORIVE MËSIMORE. 


INTELIGJENCA ARTIFICIALE CHATGPT NË ARSIM 


Në fund të vitit 2022 ndodhi një ngjarje që do të shënohet në histori si një prej momenteve që do të 
transformojë, në mënyrë dramatike, paradigmat e arsimit në të gjithë botën. 


Është fjala për A.1. ChatGPT, që është një sistem informatik i bazuar në inteligjencën artificiale, që mëson 
dhe avancon dituritë e veta nga burime të pashterrëshme të internetit dhe që komunikon me njeriun 
duke u përgjigjur në pyetjet që i bënë aVajo. ChatGPT është i hapur për këdo dhe ne ju rekomandojmë të 
provoni këto dy platforma: 


Open Al ChatGPT, htips:-Jopenai.com) , vegëza: Try ChatGPT, si dhe MicroSoft Bing, 


htips:Zvvvvv.bing.com , vegëza: Copilot Mënyra e komunikimit me të është identike me një bisedë që 
bëjmë me mesazhe: njëri pyet diçka e tjetri përgjigjet... Andaj, kur i bën pyetjet në ChatGPT, e ke 
përshtypjen se po bisedon më një “njeri” të gjithëdijshëm, të paprituar, tejet të shpejtë e të saktë në 
përgjigjet e veta, madje edhe me sens humoril 


Kjo teknologji e bazuar në inteligjencë artificiale, e ngritë në një nivel më të lartë procesin e kërkimit të 
informacioneve në Internet dhe si rrjedhojë, e lëhtëson procesin e të mësuarit në masën që nuk ka 
mundur as të paramendohet... dhe kjo është vetëm fillimi, sepse sistemet e inteligjencës artificiale 
mësojnë dhe avancojnë në mënyrë automatike, pa ndihmën e njeriut. Ato kanë aftësi të krijojnë e rikrijonë 
edhe veten e tyre më të avancuar, kështu që është vështirë të paramendohet se çka do të ndodhë me to, 
jo në dekadat në vijim, por në muajt në vijimi 


Të dashur arsimtarë, mu kjo është edhe arësyeja se pse kemi bërë këtë shkrim menjëherë pas Parathënies 
në këtë doracak. Arsimi duhet t'i prijë ndryshimeve teknologjike, andaj është detyra jonë që t'i përcjellim 
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risitë dhe të mësojmë dhe zbatojmë dituritë dhe të arriturat më të reja në punën tonë të përditshme më 
nxënës. Në referencat në fund të librit mund të gjeni edhe disa referenca mbi këtë temë tejet të 
rëndësishme dhe aktuale. 


7) 


DORACAK PEDAGOGJIK — Shkathtësi për jetë dhe Teknologji 


QASJA METODOLOGJIKE 


I-1 PËRMBLEDHJE 


Qëllimi i këtij libri është i dyfishtë: 1. ta mbështes dhe ta lehtësojë, punën e arsimtarëve në zbatimin e 
kërkesave thelbësore të kurrikulës së re dhe 2. t'i ndihmojë arsimtarët për përdorimin e drejtë të librave 
në proceset e përditshme të mësimit me nxënës. 


Kërkesa konceptuale e kurrikulës së re: “Nxënësyja në qendër”, paraqet një ndryshim tejet domethënës 
dhe përparimtar për arsimin në Kosovë. Kështu, prej nxënësitises që ishte objekt i arsimimit në të 
kaluarën, tash e kemi nxënësinren subjekt, individ që mëson, duke eksploruar botën dhe fenomenet me 
ndërlidhjet komplekse që ndodhin rreth tij. 


Andaj edhe mësuesifja ose arsimtarija, nuk është më vetëm mësimdhënës, sigurisht jo i tipit ex-catedra, 
por është mentor ose ndihmëtar (Ang.: coach) i nxënësit në përpjekjet e tij për të mësuar. Bazuar në 
dokumentet kurrikulare aktuale, shkathtësitë për jetë dhe teknologjia, prej nivelit parashkollor deri te kl. 
9., duhet shtjelluar duke e dhënë theksin në zhvillimin e njohurive, eksplorimit vetanak, nxitjen për qasje 
kreative dhe kritike të nxënësit përmes vëzhgimit, hulumtimit, eksperimentimit, dizajnit inovativ, 
kreacionit dhe veçanërisht zbatimit të gjithanshëm të teknologjisë informatike dhe komunikuese (TIK). Kjo 
nënkupton jo vetëm marrjen e informatave nga Interneti, por edhe përdorimin e softuerëve dhe 
aplikacioneve për dizajn, realizimin dhe dokumentimin e projekteve të tyre, qofshin ato punime të dorës, 
eksperimente hulumtuese apo edhe aktivitete jashtë shkollore. Për më tepër, avancimi i kulturës digjitale 
dhe përdorimi i gjerë i teknologjisë së informacionit, pajisjeve, softuerëve dhe aplikacioneve, në proceset 
e arsimimit, prej nivelit parashkollor e deri në kl. 9., është parakusht për formimin e drejtë të personalitetit 
të nxënësve në shekullin XXI. Kultura digjitale tashmë nuk është një luks, por është bërë pjesë e 
pandashme dhe tejet e rëndësishme e kulturës së përgjithshme të njeriut modern. 


Duke e parë rëndësinë thelbësore që e ka teknologjia e informacionit dhe komunikimeve (TIK), jo vetëm 
për lëndën e teknologjisë, por edhe për lëndët tjera, në vijim të këtij doracaku, në kapitullin “1-14 


SUGJERIM PËR RIRENDITJEN KRONOLOGJIKE TË KONCEPTEVEZKATEGORIVE”, është dhënë 


edhe një sugjerim konkret për mësimdhënësit, që në kuadër të autonomisë që gëzojnë sipas 
dokumenteve kurrikulare, kapitujtYkonceptet mbi TIK të mbahen që në fillim të vitit shkollor. 


Autorët gjithashtu sugjerojnë që edhe emri i lëndës: “Teknologji me TIK” të ndryshohet në “Teknologji”. 
Arësyeja qëndron në faktin se TIK është pjesë e pandashme, brenda- përbërëse (Ang.: inherent), natyrore, 
e të gjithë lëmenjëve të teknologjisë dhe inxhinierisë. TIK është prezent në secilën hallkë të krijimit të një 
produkti: prej koncipimit të ideve deri te realizimi i produktit final, prej zhvillimit të skicave deri te dizajni 
dhe dokumentimi i proceseve të produkteve finale: prej punimit të prototipeve e deri te prodhimtaria 
serike e cilitdo produkt, çoftë ai material apo jometarial. 


Në librat Shkathtësi për jetë dhe Teknologji ka shumë vegëzaflinka nga burimet e vvebit, sidomos ato të 
videove dhe lojërave edukative, që janë përzgjedhur në mënyrë të kujdesshme për të plotësuar materialin 
e librit. Gjithashtu, në çdo kapitull të librit, nxënësi do të gjejë edhe një tabelë me fjalë kyçe për kërkime 
në vveb, që ka të bëjë me temën e kapitullit përkatës. Këto fjalë kyçe janë vetëm sugjerime për nxënësin 
që i ndihmojnë atijlasaj që të gjejë materiale cilësore nga burime të verifikura dhe të sigurta. Për ti 
zhvilluar shkathtësitë e të punuarit praktik, në libër janë përfshirë një numër i madh projektesh, 
eksperimentesh dhe aktivitetesh, që duhet të realizohen në punëtorinë e shkollës, në klasë ose jashtë 
shkollës, në shtëpi, në mjedis të hapur apo në kuadër të aktiviteteve me komunitetin. 
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Puna ekipore, me ndarje të roleve dhe punëve në mes të nxënësve, është paraparë si metodë pune 
pothuaj në secilin projekt të propozuar. Mirëpo, duhet lejuar, e ndonjëherë edhe nxitur nxënësin të bëjë 
edhe projekte individuale, kur natyra e projektit e lejoni mundëson një gjë të tillë. 


Në këtë doracak, pas çdo kapitulli, janë dhënë referenca plotësuese. Këtu përfshihen burimet e 
informacioneve për materiale pedagogjike si dhe për trendet e reja në arsim, në zhvillimet e teknologjive 
të arsimit dhe udhëzimet e tjera metodologjike, që mund të jenë të dobishme gjatë koncipimit të 
mësimdhënies. Këto burime informacioni janë përzgjedhur, duke patur kujdes të veçantë për kredibilitetin 
e burimit si dhe relevancën e përmbajtjeve. 


Në kapitullin “I - SHTOJCA TË DOBISHME”, që gjendet në fund të librit të nxënësit, janë dhënë disa 
udhëzime të veçanta për masat mbrojtëse gjatë punës, mënyrën e zhvillimit të eksperimenteve etj,, të cilat 
duhet rekomanduar nxënësve që t'i lexojnë dhe rikujtojnë, sa herë që arsimtari e konsideron të 
nevojshme. 


Kurrikula e re e arsimit parauniversitarë të Kosovës, padyshim që paraqet një hap të rëndësishëm përpara, 
drejt adresimit të kërkesave të kohës për arsim cilësor. Por, trendet e reja në fushat e shkencave kognitive, 
neuro-shkencës dhe sidomos përparimet e shpejta në fushën e teknologjisë së informacionit, 
parashtrojnë para nesh kërkesa të reja që duhet të rezultojnë me ndryshime të mëtutjeshme kurrikulare. 
Kjo po ndodhë kudo në botë sepse sistemet ekzistuese arsimore, nuk po ofrojnë arsimim të duhur që i 
nevojitet shoqërisë moderne. Shkathtësitë që duhet të zotërojnë nxënësit e sotëm, për të qenë në gjendje 
të inkuadrohen në tregun e punës pas shkollimit të tyre (p.sh. pas një dekade), janë temë e gjerë e 
diskutimeve, sepse me shumë të drejtë, pritet që tregu i punës të pësojë ndryshime tejet të thella dhe 
shpesh plotësisht ta paparashikueshme. 


Ndër shkathtësitë me rëndësi të padiskutueshme në shk. XXI është padyshim shkrim- leximi digjital (ose 
alfabetizmi digjital, nga ang. “digital literacy”), veçanërisht aftësia e kërkimit të informacioneve dhe 
kultura digjitale në përgjithësi. Eksperiencat e mësimit në distancë, që i kemi fituar gjatë kohës së 
pandemisë Covid-19, vetëm se po e vërtetojnë, praktikisht, rëndësinë që e ka kultura digjitale dhe TIK në 
arsimin bashkëkohor. 


I-2 VIDEOT EDUKATIVE NË PROCESIN E MËSIMIT DHE PUNIMI I VIDEOVE 


Videot janë formë shumë e përshtatshme dhe efektive në proceset e të mësuarit. Një studim interesant 
për këtë temë shumë aktuale, është dhënë në referencën nr. 1., ku tregohet ndikimi pozitiv i krijimit të 
videove si strategji instrukcionale ose mësimore. YouTube është i populluar me një numër jashtëzakonisht 
të madh të videove dhe nuk ka temë për të cilën nuk mund të gjendet një numër i madh videosh. Mirëpo, 
videot me përmbajtje të mirëfilltë edukative, nuk janë dhe aq të shpeshta në vveb. Andaj, autorët kanë 
bërë përzgjedhjen e kujdeshme të videove, duke përfillur një sërë kriteresh, që nga kredibiliteti i autorëve, 
saktësia shkencore e materialit, rrjedhshmëria e prezantimit të materialit, elokuenca dhe dikcioni i folësit e 
deri te cilësia teknike e videos. 


Vegëzat për videot në librin e nxënësit janë dhënë në formë të vegëzave të shkurtuara me aplikacionin 
“QR Creator”, si dhe në formë të ikonave me kodin QR, që janë praktike për skanim me telefon. Kështu, 
këto vegëza mund të aktivizohen kudo ku ka qasje në Internet, me llaptop, tablet ose telefon në varësi se 
cila pajisje do të jetë në dispozicion. Ky aplikacion për shkurtimin e linkave dhe krijimin e kodeve QR 
është online dhe falas për përdorim, andaj ju rekomandojmë edhe juve ta përdorni për nevoja personale. 


9) 


DORACAK PEDAGOGJIK — Shkathtësi për jetë dhe Teknologji 


Në librat e nxënësve parashihet përdorimi sistematik i videove edukative në proceset e mësimit në këto 
mënyra kryesore: 


a) Shfaqja e videove edukative gjatë orës së mësimit në klasë, për të plotësuar dhe konkretizuar 
përmbajtjen tematike, që praktikohet për çdo njësi mësimore. 

b) Shikimi i videove nga vetë nxënësit, për vetëmësim, në kohën dhe sipas orarit të preferuar nga 
nxënësi. 


Punimi i videove nga nxënësit po dëshmohet si metodë shumë efikase për mësim. P.sh. me rastin e 
përfundimit të punimeve praktike, eksperimenteve dhe projekteve të ndryshme të nxënësve, në libër 
kërkohet që nxënësit të bëjnë një video ose video-animacion për punën e kryer. 


Duke punuar video të këtilla, nxënësit do të kenë përfitime të shumëfishta: do të mësojnë të krijojnë 
video-tregime autoriale, do t'i avancojnë shkathtësitë e bashkëpunimit dhe prezentimit etj. 


Është shumë e dobishme që arsimtarët të krijojnë një kanal të klasës në YouTube për botimin e videove 
dhe video-animacioneve të nxënësve të punuara me Movie Maker, PovvToon ose aplikacione të ngjashme. 
Moderator i kanalit mund të bëhet arsimtari, ose ndonjëri prej nxënësve që e cakton arsimtari. 


Për zhvillimin e njësive mësimore, në klasë ose në kabinetin e teknologjisë, duhet siguruar qasjen në 
Internet, një laptop ose telefon si dhe një ekran TV me dimensione të mëdha ose video-projektor me 
altoparlantë. 


Në rrethanat kur mungon qasja në Internet në shkollë, arsimtari duhet t'i shkarkojë videot nga vvebi për t'i 
shfaqur më vonë në klasë në projektor ose TV, duke përdorur llaptopin, tabletin ose telefonin. Për disa 
nga arsimtarët edhe kjo mund të duket e papërballueshme, por për ta bërë realitet zbatimin e kurrikulës 
së re në sistemin tonë të arsimit, krahas angazhimit dhe investimeve të shtetit, një rol vendimtar e kanë 
arsimtarët. Pëveç pjesëmarrjes aktive në kurset dhe në trajnimet për mësues, nisiativa vetanake për t'i 
shfrytëzuar mundësitë që ofron teknologjia dhe burimet e vvebit për vetëmësim dhe ngritje profesionale, 
duhet kuptuar si sfidë dhe domosdoshmëri e kohës. 


I-3 E-LOJËRAT EDUKATIVE 


Një zhvillim i rëndësishëm në zbatimin e TIK në proceset arsimore janë materialet interaktive online ose e- 
mësimi (Ang.: e-Learning) përmes lojërave edukative. Vetë procesi i krijimit të materialeve të tilla 
mësimore sot e ka edhe emërtimin e vet në anglishte: gamification, që nënkupton përdorimin e logjikës 
dhe mekanizmave të lojërave në kontekst të zgjidhjes së problemeve. 


Nga ana tjetër, hulumtimet më të reja që janë bërë në Universitetin e Gjenevës dhe universitetet 
amerikane: Columbia, Santa Barbara dhe VViskonsin, në lëmën e psikologjisë, tregojnë për efektet pozitive 
që ka luajtja e lojërave në ngritjen e aftësive kongnitive të trurit të njeriut, aftësive për tu fokusuar në 
probleme, shpejtësisë së reagimit dhe njëkohësisht edhe në aftësitë e syrit të njeriut për dallimin e 
hollësive dhe objekteve të holla. 


Në libër janë dhënë sugjerime me vegëza për lojëra edukative dhe materiale për e- mësim, të cilat janë 
përzgjedhur me kujdes nga autorët. Është e këshillueshme që të diskutohet me nxënës për përvojat e tyre 
me lojëra, sepse kështu mund të ju ndihmojmë që t'i shmangen lojërave që nuk kanë përmbajtje të duhur, 
ose edhe janë të dëmshme për shëndetin dhe sigurinë e tyre. 
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I-4 ZHVILLIMI I AFTËSIVE KOMUNIKUESE DHE PREZANTUESE 


Një kërkesë e rëndësishme e kurrikulës së re është edhe zhvillimi i aftësive komunikuese dhe prezantuese 
të nxënësve. Kjo është njëra prej shkathtësive që ka një rol të rëndësishëm në shek. XXI. 


Puna në grupe ose puna ekipore, ndihmon në zhvillimin e shkathtësive komunikuese, andaj këtë formë të 
punës së nxënësve duhet preferuar gjithmonë gjatë realizimit të projekteve praktike, sidomos kur 
projektet janë më komplekse. Edhe garat në mes ekipeve të nxënësve kanë efekt indirekt në ngritjen e 
kulturës së bashkëpunimit dhe të shakthtësive të komunikimit. 


Prezantimi dhe demonstrimi i funksionalitetit të projekteve të nxënësve bëhet në faza të ndryshme të 
zhvillimit të projektit, përfshirë prezantimin përfundimtar. Këto prezantime dhe demonstrime duhet bërë 
para tërë klasës, duke nxitur debatin e gjerë. Projektet më të mira të nxënësve duhet prezantuar edhe 
para audiencës së gjerë të nxënësve dhe prindërvejkujdestarëve të tyre, p.sh. në fund të secilit 
gjysmëvjetor. 


Prezentimi dhe demonstrimi i projekteve të nxënësve duhet bërë demonstrime praktike, me sllajde dhe 
sidomos me video që janë krijuar gjatë fazave të ndryshme të realizimit të projektit. Të gjitha këto 
materiale të prezentimit duhet botuar edhe në faqen e klasës në Facebook, në kanalin e klasës në 
YouTube, etj. , ndërsa punimet e përzgjedhura duhet botuar edhe në faqet përkatëse të shkollës. 


Krijimi i grupit të klasës në Facebook, ku do të kenë qasje të gjithë nxënësit e klasës, ndërsa arsimtari do 
ta ushtrojë rolin e administratorit, është një platformë e shkëlqyeshme komunikimi. Aty nxënësit, nën 
mbikëqyrjen e arsimtarit, mund të këmbejnë materiale me vlerë nga Interneti, ide dhe shembuj projektesh 
të ndryshme. 


mund të diskutojnë në grup ose veç e veç, si dhe mund të organizojnë aktivitete jashtëshkollore. Aty 
nxënësit, përveç projekteve të veta praktike, mund t'i botojnë videot e veta origjinale, fotot nga aktivitetet 
jashtëshkollore si dhe mund të kontaktojnë arsimtarin për të diskutuar ose kërkuar ndonjë ndihmë ose 
sqarime. 


Kur është fjala për dizajnin inxhinierik, aplikacioni Tinkercad e ka platformën e vet ku nxënësit mund ti 
botojnë punimet e veta të dizajnit. Përveç kësaj, kjo platformë ofron mundësinë që edhe arsimtarët të 
kenë konton e vet të posaçme, ku mund të bëjnë dizajnet e veta, por gjithashtu edhe mund të krijojnë 
klasën me nxënësat e vet. 


Krijimi i grupit të komunikimit në Gmail ose në ndonjë platformë tjetër, duhet të mbikqyret nga arsimtari. 
Duhet patur kujdes që nxënësit të informohen që mund ta hapin konton e e-mailit vetëm pasi ti mbushin 
13 vjet, përndryshe, konton duhet ta hapë prindykujdestari në emër të tyre. 


I-5 KËRKIMI NË INTERNET 


Kërkimi në Internet i materialeve të ndryshme edukative, i aplikacioneve, videove edukative, lojërave, 
animacioneve e materialeve tjera edukative, paraqet një sfidë të veçantë, si për nxënësin, ashtu edhe për 
arsimtarin. Materiale të tilla në gjuhën shqipe janë të pakta ose pothuajse nuk ekzistojnë. 


Prandaj, zhvillimi i shkathtësive të kërkimit në vveb është me rëndësi fundamentale për nxënësit. 
Shkathtësia e të kërkuarit në Internet është njëra prej shkathtësive me rëndësi të veçantë në epokën 
digjitale në të cilën jetojmë. 
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Në librat e nxënësit, janë dhënë tabelat me fjalë kyçe të sugjeruara, që janë një pikënisje e mirë për 
nxënësit, që përndryshe, duhet të bëjnë kërkime vetanake në vveb. 


Mënyra e përzgjedhjes së fjalëve kyçe në këto tabela, është bërë ashtu që sa më saktë dhe shpejt të 
arrihet te materialet e kërkuara. Për ta arritur këtë, autorët e kanë testuar çdo varg me fjalë kyçe që janë 
sugjeruar, duke synuar që burimi i informacionit që kërkohet të del i pari (ose sa më lartë) në listën e 
shfletimit që rezulton gjatë kërkimit. Nxënësit inkurajohen të bëjnë edhe kërkime plotësisht vetanake mbi 
temën, pa u mbështetur gjithnjë në fjalët kyçe nga libri, sepse ashtu do të zhvillojnë kreativitetin dhe 
efikasitetin e kërkimit në vveb, si dhe do të kënaqin më shumë kërshërinë e tyre për të eksploruar dhe 
zbuluar informacione. Mirëpo, për të ju shmangur përmbajtjeve të dëmshme, që mund të shfaqen në vveb, 
i rekomandoni nxënësve të përdorin gjithmonë edhe fjalën kyçe shtesë: education, for kids, e të 
ngjashme. Këto fjalë e ngushtojnë fushën e kërkimeve vetëm në kategorinë e përmbajtjeve edukative, ku 
ka shumë më pak gjasë që do të gjenden përmbajtje të dëmshme. 


Për të thjeshtësuar qasjen në videot nga libri i nxënësit (libri në formë të letrës), ikona e videos që është 
paraqitur në libër mund të aktivizohet duke skenuar kodin QR të ikonës me telefon, ose duke kopjuar dhe 
aktivizuar linkun e videos përmes kërkuesit (brovyser), p.sh. Google Chrome. 


I-6 CAD — DIZAJNI 3D 


Sot lirisht mund të themi se dizajni me vizatime teknike të bëra me dorë, me vizore, trekëndësh dhe 
kompas, është tejkaluar dhe nuk përdoret më në bizneset e ndryshme të Kosovës, si në komapanitë 
arkitekturore, ndërtimore, për prodhimin e mobiljeve etj. 


Mirëpo, eliminimi i plotë i kësaj metode të tejkaluar në arsimin e Kosovës, për fat të keq, ende nuk ka 
ndodhur, duke bërë që arsimi ynë, në vend që të prijë në këto fusha, po mbetet prapa. Ndër faktorët 
vendimtarë që po shkaktojnë ngecje në këtë fushë është shkalla tejet e ulët e depërtimit të Internetit në 
shkollat e Kosovës, gjë që, ashtu si kërkohet edhe në bërthamën aktuale kurrikulare, duhet tejkaluar, si 
parakusht për zbatimin e suksesshëm të kurrikulës së re. 


Këto kërkesa për zbatimin e TIK, nuk do të mund të realizohen në një numër të shkollave tona për shkak 
të mungesës së qasjes në Internet dhe të pajisjeve përkatëse të TIK. Andaj, në periudhën transitore, deri sa 
të krijohen këto kushte, arsimtarët duhet të bëjnë zgjidhje të përkohshme: 


a) Nxënësit duhet inkurajuar të punojnë një pjesë të projekteve edhe në shtëpitë e tyre apo në 
shtëpitë e shoqeve a shokëve të klasës, ku ka qasje në Internet dhe pajisje të duhura të TIK: 

b) Nxënësit duhet udhëzuar të punojnë në grupe dyshe ose edhe grupe më të mëdha, në shtëpi, te 
ata nxënës që kanë pajisje dhe softuerë të duhur. Në këtë rast, ata duhet udhëzuar të punojnë me 
parimin e ndarjes së punëve. 


Pa marrë parasysh pengesat që i theksuam më lartë, që nga kl.3. e deri në kl.12., nxënësit mund të fillojnë 
t'i punojnë dizajnet e veta në 3D, me aplikacionin Tinkercad. Ky është një aplikacion me vlera kulmore 
pedagogjike për mësimin e dizajnit në fusha të ndryshme të teknologjisë dhe inxhinierisë. Është i thjeshtë 
për përdorim, është online, i hapur dhe falas për përdorim. 


Tinkercad është aplikacion i krijuar nga kompania e njohur Autodesk, që është njëra prej kompanive 
prirëse botërore në fushën e dizajnit teknologjik. Aplikacioni është krijuar. 
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enkas për arsimimin e gjeneratave të reja për fushat e ndryshme teknologjike si që janë: mekanika, 
ndërtimtaria, elektronika dhe kodimi. Me ndihmën e Tinkercad mësohen bazat e dizajnit inxhinierik sipas 
metodologjisë dhe parimeve të softuerëve kulmor për dizajn të familjes AutoCad. 


Aplikacioni e ka edhe platformën e vet, ku nxënësit dhe arsimtarët mund t'i botojnë punimet e veta dhe 
njëkohësisht mund të gjejnë me mijëra dizajne që i kanë bërë të tjerët dhe që janë të hapura për 
përdorim. 


Përveç kësaj, Tinkercad ofron mundësinë e printimit 3D të dizajneve që kanë bërë nxënësit. Gjithashtu, 
Tinkercad mund të lidhet edhe me Google Classroom, që tashmë është i njohur mirë edhe në shkollat 
tona pas përvojave nga koha e Pandemisë. 


Natyrisht, sipas afiniteteve dhe dëshirës së nxënësve, mund të përdorin edhe aplikacionet tjera për dizajn, 
si që janë MINECRAFT, Roblox, BlocksCAD e ndonjë tjetër. 


1-7 PUNA E NXËNËSVE NË SHTËPI 


Përveç punëve të zakonshme të shtëpisë (detyrave shtëpiake, që nxënësit kanë obligim kurrikular në 
kuadër të të gjitha lëndëve, në lëndët e fushës Jeta dhe Puna, nxënësit duhet të angazhohen në mënyrë 
permanente në ngritjen e shkathtësive të tyre të kërkimit në Internet dhe mësimit plotësues nga portalet 
edukative, sidomos nga kanali në YouTube, OSTEAMzgjoi, i autorëve të këtij libri: “ZGJOI - STEAM 
Education”, që përmbanë një numër të madh videosh të përzgjedhura edukative. 


Edhe ushtrimet me aplikacione softurike duhet vazhduar në shtëpi, sepse ky është një proces normal 
mësimorë, i ngjashëm me mësimin e një gjuhe të huaj. 


Projektet e tyre praktike, që i kanë filluar gjatë mësimit në shkollë, zakonisht kërkojnë angazhim plotësues 
në shtëpi për tu përfunduar tërësisht. Punimi i skicave, dizajnit, dokumentimit, eksperimentimit etj. është 
një punë kreative që zakonisht kërkon më shumë kohë për tu realizuar. Ndonjëherë këto projekte 
kërkojnë edhe punë ekipore në shtëpi, ose mjedise tjera. 


I-8 PËRGATITJA PËR TEMËN PASUESE 


Në fund të orës së mësimit, arsimtari i udhëzon nxënësit të përgatiten për temën pasuese, duke ju treguar 
shkurtimisht për: 


a) Përmbajtjen e temës mësimore: 

b) Materialet që duhet t'i studiojnë nga libri, 

c) Kërkimet që duhet t'i bëjnë në Internet sipas nisiativës dhe kureshtjes personale, por dhe sipas 
tabelës së fjalëve kyçe të kapitullit përkatës të librit: 

d) Punimin që do ta bëjnë në klasëfpunëtori: 

e) Veglat dhe materialet që do t'i përdorin, që duhet t'i sigurojnë vetë nxënësit, kur në shkollë nuk 
ka të tilla. 

f) Përgatitjet e nevojshme për aktivitetet që do të bëjnë, në: klasë, shkollë ose jashtë shkolle. 


Udhëzimet më të hollësishme për përgatitje, arsimtari duhet t'i bëjë paraprakisht dhe të ju dërgoj 
nxënësve me kohë përmes formave të ndryshme të komunikimit elektronik. 


1-9 FLETORJA E PUNIMEVE 
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Nxënësit do të bëjnë raportet mbi punimet, eksperimentet dhe projektet e tyre në fletoren e punimeve. 
Aty do të shënojnë ecurinë dhe rezultatet e eksperimenteve të tyre, do të bëjnë raportet mbi projektet e 
tyre me vizatimet teknike e përshkrime tekstuale, do të shkruajnë esetë, skenarët e videove etj. 


Krahas fletores fizike, nxënësit patjetër duhet të bëjnë edhe versionin elektronik të fletores së punimeve, 
me të gjitha shënimet, vizatimet dhe skicat e gjeneruara me ndihmën e aplikacioneve përkatëse. 


Fletorja e punimeve do të ju shërbejë nxënësve në klasë dhe në shtëpi, andaj duhet ta kenë gjithmonë me 
vete. 


Krahas fletores klasike të punimeve (fletore prej letre), nxënësit do të punojnë edhe kopjen digjitale të 
fletores, duke i përdorur aplikacionet përkatëse: VVord, VVordPad, PovvePoint, Tinkercad, Paint etj. Për 
fillim, do të mjaftonte të bëjnë vetëm disa pjesë të fletores në formën digjitale, nëse nxënësit nuk kanë 
mundësi teknike të duhura në shkollë dhe as në shtëpi. 


Fletorja e punimeve do të jetë një dosje e vlefshme për aktivitetin, projektet, esetë, skicat dhe vizatimet 
teknike të punimeve që do t'i punojnë, si në klasë punëtori të shkollës, ashtu edhe në shtëpi. Andaj, ky do 
të jetë një burim i rëndësishëm i informacionit për punën dhe vlerësimin e arritjeve të nxënësit gjatë tërë 
vitit shkollor. 


I-10 VEGLAT DHE MATERIALET PËR REALIZIMIN E PUNIMEVE 


Nëse nuk ka vegla dhe materiale për realizimin e punimeve praktike për të gjithë nxënësit në 
punëtorinëfkabinetin e shkollës, atëherë ata vetë duhet të sigurojnë veglat dhe materialet e nevojshme 
dhe t'i bien në shkollë. 


Inkurajoni nxënësit që të ndihmojnë materialisht shoqet ose shokët e klasës që nuk kanë mundësi për t'i 
blerë veglat e veta. 


Punimet në klasë, në rastet e veçanta, kur ndonjëri nxënës nuk ka vegla a mjete të tjera pune, mund të 
organizohen edhe në grupe nga dy ose më shumë veta. 


Arsimtari duhet t'i informojë me kohë nxënësit, zakonisht në orën paraprirëse të mësimit, që t'i bien 
materialet dhe veglat e veta në shkollë, sipas kërkesave të projektit që do të punohet. 


Një komplet veglash që duhet t'i ketë secili nxënës, është si vijon: 


a) Një sharrë e vogël e hollë e dorës, 

b) Një limë me profil të rrafshët dhe një me profil të rrumbullakët për dru: 
c) Gërshërë, 

d) Darë të vogla: 

e) Një turjelë dore për dru: 

f) Një mengele e vogël: 

g) Një thikë (skalpel): 

h) Një çekiç i vogël, 

) Një avi e vogël për shkrirje të plastikës me disa patrona plastike: 
j) Letër grrithëse: 

k) Shirit ngjitës: 

U)  Vizore, trekëndësha, kompas, lapsa dhe gomë. 


141) 


DORACAK PEDAGOGJIK — Shkathtësi për jetë dhe Teknologji 


m) Një makinë shpuese elektrike, me turjela dimensionesh të ndryshme, do të ishte e 
rekomandueshme që të sigurohet nga ana e shkollës, nëse nuk ka të tillë në punëtorinë e 
shkollës. 


I-11  AKTIVITETE JASHTËKURRIKULARE 


Arsimtarijja duhet të organizojë aktivitetet jashtëkurrikulare që janë sugjeruar në librin e nxënësit, sipas 
temave përkatëse, siç janë: vizitat në muze, ndërmarrje e kompani të ndryshme, byro projektuese 
inxhinierike ose të TIK si dhe aktivitete vullnetare për komunitetin dhe mbrojtjen e mjedisit. 


Këto aktivitete që krijojnë një ndërveprim përmbajtësor të nxënësve me natyrën, teknologjinë, biznesin 
dhe shoqërinë, janë pjesë e rëndësishme dhe e pandashme e procesit të arsimimit të tyre. 


Gjatë këtyre aktiviteteve, nxënësit do të punojnë ese dhe video reportazhe që do t'i prezantojnë para 
klasës, e hërë pas here edhe para prindërve dhe do t'i botojnë në kanalin YouTube të klasës, në 
platformën Tinkercad, në kanalin “ZGJOI - STEAM Education” etj. 


Kur është fjala për aktivitete të tërë klasës, siç janë aktivitetet vullnetare, vizitat kolektive institucioneve, 
bizneseve, fermave etj., arsimtari duhet t'i organzojë ato, natyrisht sipas mundësive reale, gjatë ditëve të 
fundjavës. 


Përgatitja dhe planifikimi i këtyre aktiviteteve duhet të bëhet në klasë, ndërsa arsimtary ja duhet ta ketë 


gjithmonë rolin e organizatorit dhe të koordinatorit të tyre. Mirëpo, është e udhës që në raste të caktuara, 
edhe nxënësit të marrin rolin e menaxhimit të këtyre aktiviteteve, natyrisht nën mbikqyrjen e arsimtaritres. 


I-12 METODA E VLERËSIMIT 


Vlerësimi i arritshmërisë së nxënësve është njëri prej tri hallkave themelore të procesit mësimor: 
KURRIKULË — PEDAGOGJI — VLERËSIM. 


Për të bërë një vlerësim sa më të saktë të arritshmërisë, nuk është e mjaftueshme të bëhen vetëm teste të 
herëpashershme dhe periodike. Kjo për arësye se vlerësimi është një proces i vazhdueshëm, përmes të 
cilit, maten dhe vlerësohen arritjet e nxënësit në kontinuitet. 


Kur flasim për kreativitetin, mendimin kritik, shkathtëstë për zgjidhjen e problemeve dhe të 
bashkëpunimit, vlerësimi i saktë i arritshmërisë është tejet i vështirë, sepse këto shkathtësi janë tejet 
komplekse përkah natyra e tyre. 


Njëra nga veçoritë dalluese të lëndëve të fushës Jeta dhe Puna, është zhvillimi i shkathtësive të nxënësve 
për të bërë punë praktike, hulumtime dhe eksperimentime. Përmes kësaj, nxënësit e kuptojnë rëndësinë e 
jetësimit të ideve të tyre dhe të metodës shkencore. Ata gjithashtu mësojnë se si zhvillohet një projekt, 
duke e plotësuar tërë ciklin e krijimit: prej koncipimit të idesë, dizajnit, projektimit, dokumentimit, 
realizimit, testimit e deri te prezantimi i rezultateve dhe diskutimi i tyre. 


Si rrjedhojë e kësaj, metoda e vlerësimit të nxënësve, duhet të jetë një përmbledhje e ndërthurur e 
elementeve të larmishme të vlerësimit, që përfshijnë: 


a) Vlerësimin e aspektit etik të ideve që nxënësi i shpreh përmes punimeve, dizajnit, aktiviteteve dhe 
komunikimit: 
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b) Vlerësimin e cilësisë së eksperimenteve, demonstrimeve, ideve, dizajnit, mënyrës së dizajnit, 
inovacionit të zgjidhjeve teknike, kreativitetit, cilësisë së dokumentimit dhe raportimit: 
c) Vlerësimin e nivelit të bashkëpinimit në punët ekipore: 
d) Vlerësimin e shkallës së zbatimit të TIK dhe cilësisë së punës që nxënësi ka bërë në aspektet e 
explorimit të infromacioneve nga Interneti dhe dizajnimit, duke përdorur CAD. 
e) Vlerësimin e shkathtësive komunikuese që nxënësi ka arritur përmes: 
-  Dizajneve të botuara në Internet, në domenin e Tinkercad: 
-  Videove që i ka botuar në kanalin e vet ose të klasës në YoutTube, në ZGJOI ose në 
ndonjë sajt tjetër, 
- . Prezantimeve të nxënësit para klasës dhe para audiencës më të gjerë dhe në Internet. 
f) Vlerësimin e kulturës gjuhësore që nxënësi ka arritur në esetë, raportet teknike, komentet e 
shkruara dhe pasurinë e fjalorit që përdor në përgjithësi. 


Andaj, bazuar në dokumentet kurrikulare, rekomandohet që arsimtari, krahas portfolios së nxënësit, të 
përpilojë një listë të elementeve bazë për vlerësim që duhet ta përcjellë punën e nxënësve hap pas hapi. 
Vet arsimtari do të duhet të vendosë se a do të përdorë një listë më të gjerë apo më të shkurtër 
elementesh për vlerësim dhe metodologjinë e evaluimit të rezultateve që dalin nga kjo listë. 


Hallka e vlerësimit në ciklin e procesit mësimor është temë tejet aktuale e punës dhe debatit në qarqet 
shkencore dhe të politikave të arsimit, jo vetëm te ne, por edhe në mbarë botën. 


I-13  KORELACIONET NDËRLËNDORE 


Fusha kurrikulare Jeta dhe Puna, përkah natyra e vet ndërlidhet shumë ngusht me pothuaj të gjitha fushat 
tjera dhe arësyeja mbase kryesore për këtë është zbatimi i gjerë i TIK në të gjitha fushat kurrikulare. TIK e 
ka transformuar përfundimisht mënyrën e mësimit. Libri, tekstet dhe vizatimet e shkruara në letër, kanë 
qenë burimi kryesor dhe i padiskutueshëm i informacionit që prej zbulimit të Gutembergur, por edhe më 
herët. 


Sot, libri material prej letre, ia ka lënë vendin librit digjital dhe kjo nuk është e tëra, sepse përveç librit 
digjital, burim informacioni dhe diturie janë edhe video dhe audio përmbajtjet, lojërat edukative, hartat 
gjeografike digjitale. Pos kësaj, një shumësi aplikacionesh interaktive softuerike, portale gjigande të 
arsimimit, komunikimi në kohë reale, realiteti virtual, universitete virtuale, Interneti i gjërave, inteligjenca 
artificiale, po hapin horizonte të reja, deri tash të pashkelura në fushën e arsimit. 


Andaj, zbatimet e gjera dhe gjithpërfshirëse të TIK, e bëjnë ndërlidhjen e natyrshme të lëndëve të fushës 
Jeta dhe puna pjesë përbërëse e të gjitha kurrikulave lëndore. TIK është prezent, si në lëndën e gjuhës 
shqipe, ashtu edhe në atë të edukatës fizike, si në matematikë, ashtu edhe në biologji, gjeografi etj.. 


Si përgjigje ndaj kësaj detyre, në libërat e kësaj fushe janë dhënë shumë shembuj, ku kërkohet që 
nxënësit: 


Të shkruajnë ese për pothuajse çdo temë mësimore: 

Të ushtrojnë shkrimin me kompjuter: 

Të punojnë video dhe video-animacione: 

Të vizatojnë skica të objekteve teknologjike: 

Të realizojnë video intervista: 

Të bëjnë reportazhe nga vizitat dhe aktivitetet vullnetare: 
Të bëjnë punime nga lëmenjtë e fizikës: 


ormopoan go 
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h. Të zgjidhin ekuacione me një të panjohur, duke përdorur peshoren balancuese që e kanë 
punuar vet, etj. 


SUGJERIM PËR RIRENDITJEN KRONOLOGJIKE TË LËNDËS 


Në plan-programet aktuale të lëndëve të fushës Jeta dhe puna, kapitujt ku mësohen tema nga TIK janë të 
vendosura si një grup i veçantë temash që mësohen zakonisht në pjesën e fundit të vitit shkollor (p.sh. në 
kL.6., 7. Etj.). Duke e parë rëndësinë e veçantë që kanë këto tema, jo vetëm për përvetësimin e diturive nga 
fusha e teknologjisë, por edhe për lëndët tjera, autorët rekomandojnë që këta kapituj të zhvendosen në 
fillim të vitit shkollor. Këtë sugjerim e mbështesin në këto arsye kryesore: 


a) 


b) 


C) 


d) 


e) 


Teknologjia e informacionit dhe komunikimeve (TIK) nuk duhet trajtuar si konceptykategori në 

vete dhe e veçantë e diturive dhe shkathtësive, por si pjesë integrale e të gjitha 

konceptevefkategorive kurrikulare të kësaj lënde. P.sh. shkathtësia e kërkimit të informacioneve 

në Google, përmes fjalëve kyçe, shkrimi i shpejtë dhe i saktë më tastjerë, komunkimet elektronike 

me e-mail, dizajni 3D etj., janë shkathtësi që duhet mësuar që nga dita e parë e zhvillimit të 

lëndës së teknologjisë. 

Aplikacionet softuerike, nuk duhet kuptuar si disiplina të shkencave informatike që nxënësit duhet 

të mësojnë, por duhet të kuptohen si vegla softuerike që zbatohen gjerësisht në të gjitha fazat 

dhe temat gjatë tërë procesit mësimor. Ato aplikacione shërbejnë për të dy aspektet, për 

mesimnxënie dhe mësimdhënie njëkohtësisht. 

Aplikacionet themelore që janë të domosdoshme si bazë e kulturës digjitale të nxënësit, si që 

janë: 

- Kërkimi në vveb (Google Chrome): 

- . Komunikimet elektronike (Gmail): 

-  Përpunini i tekstit (VVordPad dhe suita Office): 

- Shkrimi i drejtë me tastjerë (KidzType), (KidzType është zgjedhur si zëvendësim për 
aplikacionin Mavis Beacon, sepse ky i fundit është bërë vetëm me pagesël): 

- Dizajni dhe vizatimi teknik (Tinkercad): 

- Vizatimi dhe përpunimi i imazheve (Paint): 

- Punimi i video-animacioneve (Povvtoon) dhe 

-  Editimi i videove (Movie Maker), etj. 

Veçanërisht për lëndën e teknologjisë, është me rëndësi që të gjitha këto aplikacione, nxënësit 

duhet të fillojnë t'i zotërojnë sa me heret që është e mundshme, për shkak të kërkesave eksplicite 

të dokumenteve kurrikulare për: 

- Për të mësuar nga burimet e vvebit: 

- Për të komunikuar me email me arsimtarin, 

- Për të punuar raportet me shkrim në formën digjitale: 

- Për të bërë vizatime teknike dhe dizajn me ndihmën e kompjuterit etj.,duke filluar që nga orët 
e para të mësimit në fillim të vitit shkollor. 

Në bazë të kornizës kurrikulare aktuale, arritja e qëllimit të ngritjes së kulturës digjitale të 

nxënësve në përgjithësi, në masë të madhe i atribuohet pikërisht lëndës së teknologjise. 


Autorët mendojnë se ky ndryshim duhet zbatuar menjëherë në praktikën e mësimdhënies, fillimisht 
bazuar në autonominë e arsimtarit për të bërë ndryshime të natyrës së tillë, deri sa të bëhen korrigjimet 
përkatëse të plan-programeve. 
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Il ZHVILLIMI 1 NJËSISË MËSIMORE TIPIKE PËR APLIKACIONET SOFTUERIKE 


Në këtë kapitull është dhënë në hollësi metodologjia e zhvillimit të njësisë mësimore tipike me 
aplikacione softuerike. 


lI-1 KONCEPTI 


Duke u nisur nga parimet themelore dhe udhëzimet metodologjike të dokumenteve kurrikulare, mbi 
metodologjinë e mësimdhënies për këtë lëndë, në vijim po i prezantojmë disa nga veçoritë e zhvillimit të 
njësive mësimore në fushën e aplikacioneve softuerike: 


a) Metodologjia e zhvillimit të njësive mësimore për punë me aplikacionet softuerike, duhet t'i 
adaptohet kushteve teknike që ekzistojnë në klasëfkabinet. Më së miri është që secili nxënës 
të ketë tabletin e vet, ose përkohësisht një telefon. Minimumi i domosdoshëm, jo vetëm për 
zhvillimin e këtyre njësive mësimire, por edhe për zhvillimin e lëndës në klasë është një 
video-projektor me altoparlant ose një TV me ekran të madh, 

b) Autorët janë kujdesur që në kuadër të librave të zgjedhin vetëm aplikacionet softuerike që 
janë nga burime të hapura, dmth. që mund të përdoren pa pagesë. Kështu është zëvendësuar 
edhe aplikacioni për punë me tastjerë Mavis Beacon i Broderbund Softuvare, Inc., që kërkohet 
sipas Plan-programit të kl.6., me aplikacionin KidzType, sepse ky i dyti është falas dhe është 
së pakut i barabartë përkah vlera e përdorimit, 

c) Të gjitha aplikacionet e përfshira në libra, janë aplikacione edukative të cilësisë së lartë, me 
shembuj dhe udhëzime që janë të integruara në proceset e punës me to, që eliminon nevojën 
për manualë të veçantë për përdorim ose ndihmesa të tjera. Kjo qasje në dizajnin e 
aplikacioneve është e njohur si “ndërlidhje intuitive me përdoruesin” (Ang.: Intuitive user 
interface) dhe në lëmën e aplikacioneve konsiderohet si sinonim për cilësi të lartë dhe 
thjeshtësi të përdorimit. 


Për mësimin e këtyre aplikacioneve ekzistojnë shumë burime në vveb, e veçanërisht në YouTube, në formë 
të videove me shembuj konkretë dhe udhëzime praktike (Angj.: tutorials), të bërë nga autorë të ndryshëm 
me nje cilësi të lartë. Për t'i ndihmuar nxënësit që të gjejë tutoriale sa më të përshtatshme, në kuadër të 
kapitujve të librit, janë dhënë edhe tabelat e fjalëve kyçe që janë përzgjedhur me kujdes për të drejtuar 
kërkimet e nxënësve drejt materialeve me vlerë dhe me përmbajtje të verifikuar nga aspekti i sigurisë. 
Njësitë mësimore për aplikacionet softuerike, për shkak të karakterit afatgjatë të përvetësimit të tyre, 
gjithmonë duhet të zhvillohet në formë të kombinuar: si mësim përgatitor në klasë dhe vetëmësim i 
vazhdueshëm në shtëpi. 


Il-1.1 MËSIMI PËRGATITOR NË KLASË 


Me qëllim të njoftimit të nxënësve me secilin prej aplikacioneve, një nga një, që nxënësit duhet t'i 
përvetësojnë, në shkollë duhet të zbatohet metoda e demonstrimit, në një formë si vijon: 


a) Në klasë, në varësi prej pajisjeve që janë në dispozicion, në fillim, pas një hyrjeje të shkurtër 
në temë, shfaqet me projektor videoja e aplikacionit, që do të përcillet me një diskutim me 
nxënës, 

b) Pastaj, përsëri me projektor, bëhet një demonstrim praktik nga ana e arsimtarit, për 


performancat, mënyrën e instalimit, aktivizimit dhe përdorimit të aplikacioneve: 
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C) Ky demonstrim do të pasohet nga një evaluim rreth aplikacionit, që do të rezultojë me disa 
fjali, që do të shkruhen në dërrasë të zezë,fjali të shkurtëra dhe thelbësore, mbi aplikacionin, 
performacat, mënyrën e aktivizimit, përparësitë dobësitë e aplikacionit etj. 


Në këtë mënyrë bëhet një hyrje në njohjen e aplikacionit, që pastaj duhet thelluar me zbatimin e 
aplikacionit në punën e përditshme të nxënësit, jo vetëm në shkollë por edhe në shtëpi. 


Il-1.2 VETËMËSIMI NË SHTËPI 


Përvetësimi dhe arritja e shkathtësive të punës me aplikacionet softuerike është një proces i vetëmësimit 
kontinual i llojit të të mësuarit-duke-punuar. Andaj, përveç udhëzimeve fillestare dhe demonstrimeve që i 
ka përcjellë në klasë, nxënësi duhet të përdorë aplikacionet për punët e ndryshme, që janë pjesë e ciklit 
mësimor në baza të përditshme, duke punuar në vijimësi: 


a) Punimin e versionit digjital të fletores së punimeve: 

b) Raportet me shkrim për aktivitetet, projektet dhe eksperimentet e bëra: 

C) Esetë për tema të ndryshme si pjesë e punës në shtëpi, 

d) Dizajnet, vizatimet teknike 3D, kalkulimet e ndryshme: 

e) Xhirimet dhe editimin e videove për botim në YouTube, Tinkercad ose portale tjera si “ZGJOI 
- STEAM Education”, si dhe prezantimi në klasë, 

t) Komunikimet me email dhe platforma shoqërore me arsimtarin, 

9) Ushtrimin e shkathtësisë së të shkruarit të drejtë me tastjerë: 


Vetëmësimi në shtëpi i aplikacioneve softuerike duhet të kuptohet si një proces i natyrshëm dhe i 
domosdoshëm i mësimit në kushtet kur qëndrimi dhe kushtet teknikefteknologjike në shkollë janë të 
shumë të kufizuara, si që është aktualisht rasti në shkollat në Kosovë. 


Il-2 PËRGATITJA 


Përgatitjet për njësinë mësimore duhet filluar me përpilimin e planit mësimor, por para kësaj, arsimtari 
duhet rifreskuar njohuritë e veta mbi aplikacionin. Kjo është me rëndësi për shkak se aplikacionet mund të 
pësojnë ndryshime të shpejta dhe të papritura, duke avancuar me versionet e reja ose mund të 
ndryshojnë me performanca të reja, që ndonjëherë mund të jenë shumë të thella. Gjithashtu mund të 
ndodhë që aplikacionet të ndryshojnë kushtet e përdorimit, p.sh. mund të mos lejohet përdorimi falas, 
ose ndonjëherë, mund të shuhen fare nga Interneti. 


Gjithashtu, duhet kërkuar vazhdimisht materiale të reja edukative mbi aplikacionin, p.sh. video të reja me 
udhëzime e demonstrime për përdorim në YouTube, që janë botuar rishtas, artikuj të rinjë, vështrime, 
recensione etj. mbi aplikacionin. 


Nëse në shkollë nuk ka qasje në Internet, aplikacionet dhe video-materialet duhet të shkarkohen ose 
instalohen paraprakisht, për të qenë të gatshme për demonstrim në klasë. 


II-3 OBJEKTIVAT E TË NXËNIT 


Pas përfundimit të kësaj teme nxënësit duhet të kuptojnë rëndësinë e aplikacionit për edukimin e tyre dhe 
të fitojnë disa njohuri bazë për atë se: 


a) Për çka shërben aplikacioni: 
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b) Cilat janë kushtet e përdorimit të aplikacionit (kufizimet e moshës, pagesa për përdorim, 
kushtet e të drejtës autoriale, etj.i 

C) Cilat janë procedurat e instalimit dhe regjistrimit si përdorues i aplikacionit, 

d) Cilat janë veçoritë dhe terminologjia specifike e aplikacionit, 

e) Si aktivizohet aplikacioni, si fillon puna me të. 


Il-4 ZHVILLIMI I NJËSISË MËSIMORE 


Prezantimi i njësisë mësimore bëhet në formë të ligjëratës së kombinuar me projeksione në projektor ose 
TV që përfshijnë: 


a) Demonstrimin e aplikacionit dhe të funksionaliteteve të tij: 

b) Shfaqjen e videove edukative për punën, performancat dhe zbatimet e aplikacionit: 

c) Demonstrimet e projekteve dhe videove të punuara nga nxënësit, 

d) Përfshirjen aktive të nxënësve gjatë tërë procesit të zhvillimit të njësisë mësimore, që bëhet 


me pjesëmarrjen në diskutime, prezantime individuale të projekteve, aktivitete dhe punime, 
ese dhe video të tyre etij. 


Il-5 ANGAZHIMI 


Fillimi i shtjellimit të temës bëhet duke synuar tërheqjen e vëmendjes së tërë klasës për temën që do të 
mësojnë: 


a) Si do të tërheqë arsimtari vëmendjen e nxënësve” 
b) Çfarë lloj pyetjesh duhet t'ia bëjnë nxënësit vetëvetes, kur të fillojnë të angazhohen rreth 
temës” 


Pas diskutimit me nxënësit për përgatitjet që kanë bërë për aplikacionin, si dhe për vlerësimet e tyre për 
performancat e aplikacionit, arsimtari e shfaq në projektori TV videon e përzgjedhur, duke vazhduar pastaj 
me diskutimin rreth videos së shikuar. 


Il-6 DEMONSTRIMI 1 APLIKACIONIT 


Zhvillimi i temës vijon me prezantimin e aplikacionit, duke përfshirë shpjegimet për: 


a) Cilat punë i kryen aplikacioni, 

b) Si bëhet instalimi i aplikacionit dhe regjistrimi i përdoruesit: 

c) Funksionet dhe menytë më kryesore, 

d) Cilat janë zbatimet e aplikacionit, 

e) Krahasimi i këtij aplikacioni me aplikacionet e tjera në aspektin e performancave, kostove të 
shfrytëzimit (nëse janë me pagesë), etj. 

t) Edhe në këtë fazë të zhvillimit të temës, inkurajoni nxënësit të jenë aktivë me pyetje. 


Demonstrimi i aplikacioneve është i domosdoshëm si hyrje për t'i ndihmuar nxënësit në procesin e 
përvetësimit të punës me aplikacionet dhe inkurajimin e tyre për t'i përdorur ato në të gjitha aktivitet e 
tyre mësimore në shkollë dhe në shtëpi. 


Il-7 ELABORIMI 


Gjatë kësaj faze të zhvillimit të temës: 
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a) Tregoni se si nxënësit duhet të zhvillojnë të kuptuarit e qëllimit, zbatimit dhe funksionalitetit 
të aplikacionit: 

b) Cilat fjalë dhe koncepte të reja kanë mësuar nga ky aplikacion dhe si ndërlidhen këto me 
vështrimetjobservimet e nxënësve: 

C) Si zbatohet ky aplikacion në punën e nxënësve dhe jetën tonë të përditshme. 

d) Tregoni për përvojat e suksesshme në përvetësimin e shkathtësive për të punuar me 


aplikacione, për rëndësinë e punës së vazhdueshme me dhe zbatimin e aplikacionit për të 
kryer punët, projektet, raportet dhe eksperimentet e tyre. 

e) Tregoni gjithashtu se puna në shtëpi, sipas konceptit mëso-duke-punuar me aplikacione 
është shumë e suksesshme dhe e rëndësishme për zhvillimin e shkathtësive të tyre për punë 
me aplikacion. 

t) Diskutoni me nxënësit rreth mundësive të zbatimit praktik të aplikacionit. Gjithashtu, nxitni 
dikutimin duke bërë pyetje, p.sh.: Si mund ta përdorni këtë aplikacion për ide, për biznes” 


Il-8 VETËVLERËSIMI 


Nxënësit duhet të bëjnë vetëvlerësimin për arritjet e tyre në përvetësimin e punës me aplikacion, duke 
vlerësuar cilësinë e projekteve të bëra me atë aplikacion. Ata duhet të bëjnë një përshkrim përfundimtar 
të projektit të tyre në fletoren e vet të punimeve. Ky përshkrim duhet të përmbajë përshkriminfkomentet 
mbi punët ose projektet e realizuara, si vijon: 


a) A ka dalë projekti ashtu si është kërkuar me rastin e përkufizimit të kërkesave2 
b) A ikryen projekti i realizuar funksionet e veta si duhet” 
c) Sa kohë ka zgjatur (përafërsisht) realizimi i projektit” 
d) Tash pasi e kam kryer projektin, si do të bëja një projekt edhe më të mirë se kyz 
e) A mund ta mendojmë këtë projekt si një ide për biznes2 

Il-9 VLERËSIMI 


Vlerësimin e shkallës së arritjeve të objektivave, që i keni përcaktuar në planin tuaj të mësimit, mund ta 
bëni në bazë të arritjeve të nxënësve në përvetësimin e koncepteve bazë të temës dhe të shkathtësive që 
kanë arritur ata në përdorimin e aplikacionit. 


Mirëpo, nuk duhet pritur që nxënësit të marrin njohuri rreth përdorimit të aplikacionit vetëm gjatë 
zhvillimit të njësisë mësimore, sepse rezultatet e mirëfillta të tyre do të shihen duke përcjellë punën e tyre 
gjatë tërë vitit shkollor, veçanërisht përmes projekteve që do t'i realizojnë. 


Kriteret bazë për vlerësimin e arritjeve të nxënësit, për arritjet e tyre në përvetësimin e punës me 
aplikacion janë: 


a) Cilësia dhe shkalla e ndërlikueshmërisë së projekteve të tyre që i kanë bërë duke përdorur 
aplikacionin, 

b) Invencioni i nxënësit për dizajn dhe krijimtari, 

c) Nislativa vetanake: 

d) Aftësia për zgjidhjen e problemeve praktike gjatë punimit të projekteve me aplikacion, 

e) Efikasiteti në punë, 

) Pedantëria në punë, 

9) Puna në grup dhe bashkëpunimi me shoqet dhe shokët: 

h) Aftësia për komunikim dhe cilësia e video prezantimit të zhvillimit të projektit të tyre. 
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Kjo listë mund të jetë pjesë e listës së përgjithshme të vlerësimt të nxënësit që rekomandohet të bëhet 
nga arsimtari, në kuadër të metodës së vlerësimit të paraqitur në kapitullin “1-12 METODA E VLERËSIMIT”. 
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ILI ZHVILLIMI 1 NJËSISË MËSIMORE TIPIKE NË PUNËTORINË E SHKOLLËS 


Në këtë kapitull është dhënë në hollësi metodologjia e zhvillimit të njësisë mësimore tipike me punime 
praktike në punëtoryklasë. 


lll-1 KONCEPTI 


Duke u nisur nga parimet themelore dhe udhëzimet metodologjike të dokumenteve kurrikulare, mbi 
metodologjinë e mësimdhënies për këtë lëndë, në vijim po i prezantojmë disa nga veçoritë e zhvillimit të 
njësive mësimore në lëmën e projektimit, dizajnimit, eksperimentimit dhe punës praktike në punëtorinë e 
shkollës apo në klasë. Për të përmbushur, në shkallë sa më të mirë, këto kërkesa të kurrikulës, është 
koncipuar një qasje që mbështetet në përvojën pedagogjike të autorëve të tekstit si dhe në modelet e 
pedagogjisë së shkollave të vendeve me sisteme të avancuara të arsimit, që karakterizohen me qasje 
inovative, pragmatizëm dhe suksese të dëshmuara në zhvillimin e shkathtësive përmes punës praktike. 


Për të qartësuar metodën në fjalë, në vijim të këtij kapitulli, është paraqitur struktura dhe kronologjia e 
zhvillimit të një ore tipike mësimore, ku nxënësit dizajnojnë, projektojnyv dhe realizojnë punime praktike 
në punëtorinëkabinetin e shkollës. 


Për secilin projekt që do të punojnë nxënësit në klasë, është dhënë një shembull i kompletuar me 
udhëzime të hollësishme për të gjitha fazat e realizimit të projektit: përshkrime tekstuale, skica, fotografi 
dhe linka të videove si dhe shembuj konkretë të dizajnit 3D. 


Nxënësit mund ta punojnë projektin saktësisht sipas shembullit të dhënë në libër, mirëpo është e 
rekomandueshme që ata të inkurajohen që të bëjnë punime sipas idesë së tyre origjinale, ku do të 
shprehin dhe zhvillojnë kreativitetin e tyre. Kështu, shembulli që është dhënë në libër, atyre duhet të ju 
shërbejë vetëm si një ide dhe udhërrëfyes i mundshëm për ta realizuar punimin e vet. Mjafton që punimi i 
tyre të jetë në kuadër të suazave të temës së punimit. 


Për të nxitur imagjinatën dhe aftësitë krijuese, nxënësit duhet të shikojnë sa më shumë shembuj 
projektesh të realizuara të niveleve të ndryshëm të kompleksitetit, në YouTube, në platformën Tinkercad, 
Google etj. Mirëpo, asnjëherë nuk duhet lejuar që ti kopjojnë idetë e të tjerëve dhe ti paraqesin ato si të 
vetat. Më e mirë është një vepër orgjinale shumë modeste se sa një vepër e kopjuar komplekse... 


Ill-2 SIGURIA NË PUNË 


Arsimtari duhet t'i kushtojë vëmendje të veçantë sigurisë së nxënësve gjatë zhvillimit të punës praktike në 
punëtorifkabinet të shkollës, duke zbatuar me përpikëri udhëzimet në vijim: 


a) Para se të fillojnë punën, udhëzoni nxënësit që të lexojnë me vëmendje kapitujt e librit 
mbi “MASAT DHE MJETET E MBROJTJES GJATË PUNËS” dhe të shikojnë videot përkatëse. 
Gjithashtu, arsimtari duhet ta kontrolloj zbatimin e përpiktë të këtyre rregullave, duke 
përcjellë me kujdes punën e secilit nxënës. 

b) Arsimtari duhet ta demonstrojë para nxënësve përdorimin e drejtë të veglave të punës. 
Në raste kur ndonjë nxënës ka vështirësi në përdorimin e veglave në mënyrë të drejtë dhe 
të sigurtë, arsimtari duhet ta ndihmojë atë individualisht. 

c) Arsimtari është përgjegjës që të mbajë në gjendje të rregullt dhe të furnizuar kutinë e 
ndihmës emergjente, që duhet të jetë e vendosur në një vend të përshtatshëm dhe të 
dukshëm në kabinetyklasë. 
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d) Arsimtari duhet t'i ketë në dispozicion mjetet e komunikimit dhe shënimet e kontaktit të 
ndihmës emergjente si dhe të prindërveykujdestarëve të secilit nxënës, në mënyrë që të 
mund të kontaktojë me ta në raste të aksidenteve. 


Në referencat më poshtë mund të gjeni informacione dhe materiale plotësuese për sigurinë në punë. 


Ill-3 PËRGATITJA 


Përgatitjet për njësinë mësimore duhet filluar me përpilimin e planit për realizimin e projektit. Nxënësit 
duhet të jenë të informuar me kohë për projektin, veglat dhe materialet që duhet t'i sigurojnë ata, në 
mënyrë që të vinë të përgatitur në punëtorykabinet. 


Gjithashtu, arsimtarët duhet t'i nxisë nxënësit që të gjejnë vet dhe të shikojnë shembuj të projekteve të 
ngjashme në YouTube, Tinkercad, ZGJOI e portale tjera. Këta shembuj do të jenë burim frymëzimi për 
nxënësit për të koncipuar, dizanuar dhe punuar punimin e tyre origjinal. 


Ill-4 OBJEKTIVAT E TË NXËNIT 


Pas përfundimit të kësaj teme nxënësit do të mësojnë për: 


a) Idenë dhe formulimin e kërkesave të projektit, 

b) Dizajnin me Tinkercad: 

c) Realizimin praktik të punimit, 

d) Përdorimin e drejtë të veglave të punës: 

e) Sigurinë në punë, 

f) Dokumentimin e projektit: 

g) Prezantimin dhe testimin e performancave të punimit para arsimtarit dhe tërë klasës: 
h) Punimin e videos për projektin që kanë bërë. 


Ill-5 ZHVILLIMI 1 NJËSISË MËSIMORE 


Njësia mësimore mbahet në formë të ligjëratës së kombinuar me projeksione të videove, ku nxënësit do 
të shohin: 


a) Mënyrën e puninit të projektit, 

b) Materialet dhe veglat që përdoren për realizimin e projektit: 
c) Procedurat e dizajnit të projektit: 

d) Mënyrën e dokumentimit të projektit, 

e) Mënyrën e testimit të projektit, 

f) Zbatimet e projektit të tyre. 


Përfshirja aktive e nxënësve gjatë tërë procesit të zhvillimit të njësisë mësimore bëhet me pjesëmarrjen në 
diskutime, prezantimet individuale të projekteve, eseve dhe videove të tyre etj. 


lll-6 ANGAZHIMI 


Fillimi i shtjellimit të temës bëhet duke synuar tërheqjen e vëmendjes së tërë klasës për temën që do të 
mësojnë. Në këtë fazë fillestare të zhvillimit të temës, arsimtari duhet të planifikojë një numër pyetjesh që 
do të nxisin diskutimin me nxënës rreth temës. 
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Pas diskutimit me nxënësit për përgatitjet që kanë bërë për njësinë mësimore të re, materialet që kanë 
lexuar ose shikuar në vveb, si dhe raportet që i kanë bërë në fletoren e punimeve, arsimtari hap diskutimin 
për temën mësimorefprojektin që do të punohet. Pas kësaj, arsimtari, përmes projektorityTV-së, e shfaqë 
videon e temës, duke vazhduar pastaj me diskutimin rreth videos së shikuar. 


Ill-7 EKSPLORIMI 


Në këtë fazë të shtjellimit të temës: 


a) Shpjegohet se çka është qëllimi dhe çfarë punefpunimyaktiviteti do të bëhet, 

b) Paraqitet në dërrasë të zezë lista e pyetjevefkonstatimeve konceptuale rreth temës që do t'i 
ndihmojë nxënësve të kuptojnë thelbin e temës, për të bërë eksplorimet e nevojshme, 

c) Pas kësaj, sqarohen konceptet themelore dhe vokabulari përkatës, duke shkruar në dërrasë të 


zezë kuptimin e fjalëve të reja që përkufizojnë konceptet bosht të temës mësimore. 


Gjatë kësaj faze bëhet dizajni i punimit që përfshinë të gjitha aktivitetet prej koncipimit të idesë deri te 
përfundimi i vizatimeve teknike dhe i kalkulimeve të kostove të projektit. Për t'i cytur nxënësit që të 
mendojnë dhe të zbatojnë si duhet projektin e vet, arsimtari duhet të shkruaj në dërrasë të zezë, disa 
koncepte bazë dhe pyetje që janë qenësore për ta përmbyllur si duhet dhe tërësisht ciklin e dizajnit të 
projektit, si p.sh.: 


a) Përshkrimi i detyrës projektuese: 

b) Si do të funksionojë punimi praktikisht: 

C) Si do të bëhet punimi ose përshkrimi i procedurës së realizimit të punimit: 
d) Skica e punimit: 

e) Vizatimet teknike të punimit, 

t) Lista e materialeve: 

g) Lista e veglave, 

h) Lista e kostove dhe kostoja përfundimtare e projektit: 

1) Procedura e testimit të projektit. 


Kjo listë në fakt paraqet edhe vetë përmbajtjen e projektit, që do ta bëjnë nxënësit në fletoren e tyre të 
punimeve, para se të fillojnë me punë praktike. 


Ill-8 SHPJEGIMI 
Në këtë fazë të shtjellimit të temës: 


Nxënësit japin shpjegimet e veta pasi të kenë dëgjuar shpjegimet e arsimtarit. Arsimtari i ndihmon ata të 
arsyetojnë dhe formulojnë sa më mirë shpjegimet e veta rreth zgjidhjeve teknike që kanë bërë gjatë 
dizajnit dhe projektimit të punimit të tyre, gjatë fazës së eksplorimit. 


Arsimtari i shkruan në dërrasë të zezë disa pyetje për t'i fokusuar nxënësit në shpjegimet qenësore që ata 
duhet të japin për projektin e tyre. 


Udhëzohen nxënësit që shpjegimet e veta t'i shënojnë në fletoren e punimeve. 


Në këtë fazë praktikishtë ka përfunduar dizajni i projektit dhe tash duhet bërë analizën kritike të projektit 
të realizuar, duke u përqëndruar rreth: 
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a) Cilësisë së dizajnit, 

b) Mënyrës së realizimit, 

c) Mënyrës së funksionimit të punimit, 

d) Kostove të punimit, 

e) Rezultateve të testimit të projektit: 

f) Përmbajtjes dhe cilësisë së dokumentacionit të projektit. 


Gjatë kësaj faze, nxënësit inkurajohen që t'i diskutojnë këmbejnë përvojat rreth punëve që i kanë bërë me 
anëtarët e ekipeve tjera. Nga ky këmbim përshtypjesh dhe përvojash, nxënësit do të nxjerrin përfundime 
të vlefshme mbi projektin që kanë bërë vet, si dhe do të shohin se si kanë punuar të tjerët. Këto diskutime 
do të ju ndihmojnë që nxjerrin përfundime më objektive rreth punës që kanë bërë, përparësive, dobësive 
dhe mundësive të përmirësimit dhe të avancimit të projektit. 


Këmbimi i përvojave në mes të nxënësve do të ndikojë pozitivisht në ngritjen e cilësisë dhe efikasitetin e 
realizimit të projekteve të të gjithë nxënësve të klasës. Gjatë kësaj faze të punës, nxënësit mund të bëjnë 
më shumë zhurmë, andaj duhet pasur tolerance ndaj tyre, por edhe kujdes që të mos tepërohet me 
zhurmë. 


lIl-9 ELABORIMI 


Gjatë kësaj faze të zhvillimit të temës: 


a) Tregoni se si nxënësit duhet të zhvillojnë të kuptuarit më të sofistikuar të konceptit, 

b) Cilat fjalë dhe koncepte të reja i kanë mësuar dhe si ndërlidhen këto me 
vështrimetjobservimet e nxënësve, 

c) Sizbatohet kjo dituri dhe përvojë e re në mësime dhe në jetën e përditshme të nxënësve. 


Në këtë fazë nxënësit tashmë janë duke e punuar projektin e vet. Ata punojnë në bazë të skicave dhe 
vizatimeve teknike të veta, duke e testuar zgjidhjen teknike punimin dhe duke i bërë përmirësimet e 
dizajnit, aty ku e shohin se është e arsyeshme. 


Nëse kanë bërë korrigjime të dizajnit, që zakonisht janë të pashmangshme, ato korrigjimefpërmirësime 
gjithmonë duhet shënuar dhe komentuar në fletoren e punës. Ju rikujtoni se kur të përfundojë punimi, 
edhe projekti duhet të ripërpunohet në bazë të gjendjes së ekzekutuar të punimit. Përpilimi i 
dokumentacionit të gjendjes së ekzekutuar përfundimtare të projekteve është një fazë shumë e 
rëndësishme e dokumentimit të projektit dhe ky dokumentacion nuk duhet të ketë asnjë gabim. Diskutoni 
me nxënësit rreth mundësive të zbatimit praktik të punimit të tyre, si dhe të mundësisë për të bërë 


avancimet e nevojshme të projektit të tyre ashtu që ai të ketë vlerë komerciale dhe të plasohet në treg. 


Edhe gjatë kësaj faze nxënësit mund të komunikojnë në mes vete, por natyrisht arsimtari duhet të mbajë 
kontrollin që të mos bëhet zhurmë e tepërtë në klasërpunëtori. 


Kur heton ndonjë veprim të padrejtë me vegla ose kur materialet përdoren gabimisht ose shpenzohen pa 
u kujdesur për kursim, arsimtari duhet t'ua tërheq vërejtjen nxënësve individualisht ose edhe tërë klasës. 


Ill-10 VETËVLERËSIMI 


Nxënësit duhet të bëjnë vetëvlerësimin e cilësisë së projektit të tyre, duke kërkuar përgjigje në pyetjen: Si 
do të demonstrojnë, dëshmojnë, para vetes së tyre se a i kanë arritur qëllimet që i kanë vënë vetes me 
projektin që kanë bërë” 
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Vetëvlerësimi bëhet kontinualisht gjatë tërë zhvillimit të projektit si dhe në fund të tij. Nxënësit e bëjnë 
vetëvlerësimin duke bërë përshkrimin përfundimtar të projektit të tyre në fletoren e vet të punimeve. Ky 


përshkrim duhet të përmbajë përshkriminfkomentet me shkrim rreth punimit të realizuar, duke dhënë 


përgjigje në pyetjet si vijon: 


a) Aka dalë punimi i realizuar ashtu si është kërkuar dhe përshkruar në “qëllimin e projektit” 
dhe a kanë ndodhur ndryshime në projekt, gjatë realizimit të projektit, në krahasim me 


b) 


h) 


projektin fillestar2 

A i përmbushë projekti i realizuar funksionet e veta ashtu si është pritur dhe ashtu si 
duhet” 

Cilat vegla janë përdorur” 

Cilat materiale janë përdorur2 

Sa kanë kushtuar materialet për realizimin e projektit” 

Cilat janë rezultatet e testimit të projektit dhe si janë bërë matjet dhe verifikimi i 
funksionaliteteve të projektit të realizuar” 

Tash, pasi e kam kryer punimin, si do të bëja një punim edhe më të mirë se ky2 

A mund ta mendojmë këtë punim si një ide për biznes” 


Ill-11 VLERËSIMI 


Kriteret bazë për vlerësimin e arritjeve të nxënësit, për realizimin praktik të projekteve të tyre janë: 


a) 
b) 


Qëllimi i idesë për projekt: cilësia, vlerat etike dhe humane dhe ndikimi shoqëror i tij: 
Cilësia e realizimit të secilës prej fazave të projektit, prej idesë deri te raporti 
përfundimtar, 

Invencioni i nxënësit për dizajn dhe krijimtari, 

Nisiativa vetanake, 

Aftësia për zgjidhjen e problemeve praktike gjatë punimit të projektit: 

Efikasiteti në punë, 

Pedantëria në punë: 

Përdorimi i pajisjeve të TIK dhe aplikacionit për dizajn Tinkercad: 

Puna në grup dhe bashkëpunimi me shoqet dhe shokët: 


Aftësia për komunikim dhe cilësia e raportit përfundimtar si dhe e video prezantimit të 


punimeve. 


Kjo listë mund të jetë pjesë e listës së përgjithshme të vlerësimit të nxënësit që rekomandohet të bëhet 
nga arsimtari, në kuadër të metodës së vlerësimit të paraqitur në kapitullin “1-12 METODA E 


VLERËSIMIT”. 
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IV-MATERIALE PLOTËSUESE 


Autorët e këtij libri shkollor, që në vitin 2015 kanë formuar një portal në Internet që tash përmbanë një 
kolekcion të sistemuar videosh arsimore me mbi 3,300 video të përzgjedhura për lëndët e shkencave, 
arteve dhe matematikës. Ky portal, që më parë ka funksionuar si një vveb faqe (Zgjoi.com), tash është 
inkuarduar në YouTube si një kanal arsimor që e ka titullin: “ZGJOI - STEAM Education” dhe adresën: 


htips:ZAvvvvv.youtube.comi OSTEAMzgjoi. 


Videot në këtë kanal, që i dedikohen nxënësve, janë të sistemuara sipas lëndëve dhe klasëve (kl.1-9), 
ndërsa ato për arsimtarë dhe audiencë të gjerë, janë të sistemuara në një numër të madh kategorish, si që 
janë shkencat, artet, matematika, mjedisi, evolucioni, universi, ndërmarrësia, etj. 


Gjatë përzgjedhjes së këtyre videove, u jemi përmbajtur me saktësi dhe rigorozitet disa kritereve si që 
janë: kredibilitetit të autorityburimit, cilësisë së bërmbajtjes, të prezantimit, të shqiptimit, të cilësisë 
teknike, por gjithashtu edhe atraktivitetit të tyre për nxënës, ashtu që ata të kënaqen duke mësuar dhe 
njëkohësisht të mbrohen nga rreziku i qasjes në materiale të papërshtatshme, e ndonjëherë edhe të 
rrezikshme që gjenden në vveb. 


Një numër videosh origjinale, që janë në gjuhën shqipe, me përmbajtje pedagogjike, janë të sistemuara 


në “playlist” të emërtuar: “PUNËTORIA PEDAGOGJIKE”. 


Këto video i rekomandojmë arsimtarëve, pedagogëve, prindërve, madje edhe nxënësve dhe kujdo që 
është dashamirës i arsimit dhe pedagogjisë. 
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AJ REFERENCA TË PËRGJITHSHME PËR FUSHËN KURRIKULARE “JETA DHE PUNA” 


A-1 VVEB-SAJTE DHE APLIKACIONE PËR ARSIMIN 


IBË 


10. 


IE 


22 


13. 


14. 


15. 


16. 


17. 


ZGJOI, kanali në YouTube: “ZGJOI - STEAM Education” dhe adresën: 
httpsihmvvvv.youtube.com: OSTEAMzgjoi . — Video-portal me përmbledhje të videove 
edukative nga lëmenjtë e shkencave, teknologjisë, inxhinierisë, arteve dhe matematikës, të 
sistemuara sipas kurrikulës së edukimit fillor të Republikës së Kosovës. 

Internet Archive, https:ZZarchive.orgjdetailsi Qagron dida, materiale pedagogjike të ndryshme 
nga autorët Kimete dhe Agron S. Dida. 

Fjalorthi, https: vvvvvv.fjalorthi.com — Fjalor i gjuhës shqipe, që mund të shtohet në Google 
Chrome si “extension” për përdorim të lehtë. 

VVordsmyth, https:ZAvvvvv.vvordsmyth.netj — Fjalor i pasur i anglishtes, me shpjegime, 
sinonime, etimologji të fjalëve etj., i përshtatur me një gjuhë të kuptueshme angleze për nxënës. 
Smithsonian Learning Lab, htips:Zlearninglab.si.edur — Sajt i shkëlqyeshëm, univers i vërtetë 
për shkenca, arte, histori, kulturë, mësimdhënie, mësim, eksplorim etj. 

EDSITEment, https: Zedsitement.neh.gov, — Sajt amrikan i nivelit kombëtar me përmbajtje 
jashtëzakonisht të pasur për lëmenj të ndryshëm, përfshirë mbrojtjen e mjedisit. 

Edutopia, https:ZAvvvvv.edutopia.orgj , Njëri prej sajteve pionierë në fushën e edukimit, i 
themeluar nga regjisori i famshëm i filmit George Lucas, në vitin 1991. Misioni i tyre është 
transformimi i edukimit në frymën e zhvillimeve shkencore dhe teknologjike. 

Education VVorld, https:ZAvvvvvv.educationvvorid.comv , sajti pasur për mësues, me plane të 
mësimdhënies me shembuj, artikuj të dobishëm, etij. 

VVikiHovv, https: ZAvvvvvv.vvikihovv.com), sajt shumë i pasur me informacione dhe tejet i 
dobishëm për mësues dhe nxënës. 

Discovery Education, htipiAmvvvv.discoveryeducation.comv , sajt me materiale për edukim për 
mësues dhe studentë, prezantime në PovverPoint, shembuj të mësimdhënies, aktivitete 
interaktive për nxënës etj. 

PBS Teachers, htips:Zavvvvv.pbslearningmedia.orgj , sajti pasur me materiale edukative, 
veçanërisht video. 

Khan Academy, htips:iivvvvvv.khanacademy.orgj dhe Khan Academy Kids, 

https: Avvvvv.khanacademy.orgjkids, platformë me mijëra video edukative dhe lojëra edukative, 
ndër më të pasurat dhe më të popullarizuarat në botë, për nxënës, mësues, prindër dhe 
audiencë të gjerë. 

CK-12, httpsiZAamvvvv.ck12.org7 , platformë me tekste online për të gjitha lëndët e ciklit fillor 
mësues dhe nxënës. 

Education, https: vvvvv.education.comv , platformë e pasur me materiale pedagogjike, fleta 
pune, plane mësimore, lojëra edukative etij. 

KIDS STEAM LAB, STEAM Activities for Kids, httpsyykidssteamlab.comv , shembuj të 
shkëlqyeshëm për punë dore në lëmën e: shkencave, matematikës, teknologjisë dhe arteve. 
E-Learning for Kids, http: Avvvvvv.e-learningforkids.org , tema mësimore me materiale në 
formatin e-learning, me lojëra interaktive, nga lëmenj të ndryshëm. 

Nevv York Times, David Brooks, Universiteti Yale, “Students Learn From People They Love”, e 
përkthyer në shqip nga Nasuf Abdyli, botuar në KultPus: “Nxënësit mësojnë nga ata që i duan”, 


htipsiZbit.lyj3KZBMKn. 
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18. Aspen Institute National Commission on Social, Emotional, and Academic Development, “From a 


Nation at Risk to a Nation at Hope”, htitpsiZbitlyj3syRlOQvvt . 


A-2 VIDEOT EDUKATIVE NË PROCESIN E MËSIMIT DHE PUNIMI 1 VIDEOVE NGA NXËNËSIT 


1. 


6. 


CITE Journal, George Mason University, “Video Production as an Instructional Strategy: Content 
Learning and Teacher Practice”, htipsii bit lyj3U3Zatr. 

Matt Barton, Indiana University Bloomington, “Encouraging Student Engagement vvith Video”, 
https: bit lyfA3cpTSa. 

University of Toronto, Andrea VVilson, Master thesis, “YouTube In The Classroom”, 

https: Zqoo.qYJvhAAo . 

Vanderbilt University, Cynthia J. Brame, “Effective Educational Videos”, https:-7goo.gVAh8zPa . 
Edutopia, Monica Burns, “Harnessing the Povver of YouTube in the Classroom”, 


https: Zgoo.gVUEXËN2 . 
TED, Salman Khan, “Let's use video to reinvent education”, video, https 7goo.gXvLNFS . 


A-3 E-MËSIMI DHE LOJËRAT EDUKATIVE 


ITË 


G9 il EX Qa 


Universite de Geneve, “Action games expand the brain's cognitive abilities”, (press release), 
https: Zgoo.gyVCKTtY . 

DISCOVER DIGITAL EU, Erasmus project, “The Advantages and disadvantages of game-based 
learning”. https:ZZbit lyj3TxKvzu . 

Chris Drevy (PhD) 4 January 12, 2023, “Digital Game-Based Learning: 13 Pros and Cons” 
httpsiZbitlyr42nyshz. 

Klaudia Cyviekata Levvis and Brandon H Parkyn, Department of Nursing, York College of 
Pennsylvania, USA, Irirs Publishers: “Advantages and Disadvantages of Using Video Games and 
Simulations for designing and learning.” htitpsiZbitlyj3n7TH9az . 

HovvStuffvVorks, “10 Educational Video Games Your Kids VVill Love”. httpsiZ bit lyj3LKcaKK . 
E-Learning Heroes, “40 Interactive E-Learning Games and Examples.” https:Z bit lyj3lxzalx . 
Prodigy, “27 Best Educational Games for Kids by Subject.” https: bit lyj3FGgeth . 

Keza MacDonald, The Guardian, “VVhat video games in schools can teach us about learning”. 
https: bit ly3FxDzvvP . 


A-4 ZHVILLIMI 1 AFTËSIVE KOMUNIKUESE DHE PREZANTUESE 


Edutopia, “Communication Skills”, https 7goo.gykqde7z . 

VVikiHovv, “Hovv to Develop Good Communication Skills”, https: -goo.aVvvnSaQIË. 

Portland State University, Gayle Y. Thileman, “Using Technology as a Tool for Learning and 
Developing 21st Century Citizenship Skills: An Examination of the NETS and Technology Use by 
Preservice Teachers Vvith Their K-12 Students”, https:iZ bit lyj3Krolsi . 


A-5 KËRKIMI NË INTERNET 


1. 


University of VVarvvick, Graham Levvis, “Developing Students' VVeb Searching Skills”, 


https: Zgoo.gYVV3o6kz. 
PRESSBOOKS, General Resources for Teacher Development, https: Zbit.lyj3nBKPSS5 . 


Google, “Hovy Search VVorks”, video, https:77goo.gVpTaFKR 
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A-6 INTELIGJENCA ARTIFICIALE CHATGPT NË ARSIM 


JË 


John Hopkins University, Mike Reese, “ChatGPT: A Brief Introduction and Considerations for 
Academic Integrity.”, January 30, 2023, httpsyibitlyj3IVVGnNGs . 

Stanford Graduate School of Education, “Stanford faculty vveigh in on ChatGPT's shake-up in 
education.”, December 20, 2022, https: -stanford.io,3lvnhO9 . 

SCIENTIFIC AMERICAN, John Villasenor, “Hovv ChatGPT Can Improve Education, Not Threaten It.”, 
February 10, 2023, httpsyibitly:405FO2v . 

BBC Nevys, Jonathan Holmes, Universities vvarn against using ChatGPT for assignments, 28 


February, 2023, https zbbc.in73U6hyve . 
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B4 REFERENCA TË PËRZGJEDHURA SIPAS KATËGORIVE MËSIMORE 


B-1 TEKNOLOGJIA E INFORMACIONIT DHE KOMUNIKIMIT 


B-1.1 TË PËRGJITHSHME 


ga 9 SS 


10. 


Encyclopaedia Britannica, Vladimir Slamecka, “Information processing”, https: goo.gV9eSkeP . 
VVikipedia, “Internet”, https: 7goo.gymVNXIft . 

VVikipedia, “VVorld VVide VVeb”, https: Zgoo.givVenjC . 

University of San Diego, Joseph Lathan, “Teaching Digital Literacy to 21st Century Students”, 
https: Zqoo.gVaCsHGvv. 

BBC Learning English, video, “Vvhat is digital literacy2”, https:--qoo.gYykqFks3 . 

Brainstorm Productions, “Cyber Safety for Students these School Holidays”, 

https: Zgoo.gyvbvNPa . 


Digital Citizen, “MicroSoft Office”, https: 7goo.gVT66Ua1 . 
PC VVorld, Michael Ansaldo, “Apache Open Office revievv: The original Office alternative”, 


https: Zgoo.gYhdFriVi. 

The Edublogger, Kathleen Morris, “TEN REASONS EVERY EDUCATOR SHOULD START BLOGGING”, 
https: 7qoo.qYzn95ms. 

EmergingedTech, Kelly VVallsh, “VVhy Your Students Should Blog: 6 Povverful Benefits”, 

https: Zgoo.aV 1FMER3 


B-1.2 MATERIALE PEDAGOGJIKE 


JË 


Applied Educational Systems, Bri Stauffer, “Hovv to Teach Digital Literacy in the Classroom”, 


https, 7goo.gYnirebJ . 


Forbes, Ashish Deshpande, “Hovv To Bring Digital Transformation To Education”, 


https: 7goo.gVASYVVGZ . 


B-1.3 VIDEO FRYMËZUESE DHE EDUKATIVE 


Il. 


James Bridle, “The nightmare videos of childrens' YouTube — and vyhat's vvrong vvith the internet 
today”, video, https 7goo.qySSHdVZ. 

“The Dark Side of YouTube Kids Cartoons”, video, htips:ii bit lyj3ZFPGDY . 

Teacher's-Tech, “Create a Group in the NEVV Gmail”, video, https: 7goo.aVYUf3Qo.. 

“Learn to Touch Type in just One Hour — Guaranteedi”, video, https:qoo.gVqEUgmu . 

MS Paint Tricks, video, https::Zgoo.gVqAoxVf . 

GadgetGeeks, “Learn Hovv To Make Easy Animation in 10 min using POVVTOON for Beginners”, 


video, https:77qoo.qgy NPHESL . 
Techquickie, “Vyhat is TCPJIP2”, video, https: goo.gVfAJkGg . 


B-2 MATERIALET DHE PËRPUNIMI I TYRE 


B-2.1 TË PËRGJITHSHME 


I 
2. 


Encyclopaedia Britannica, “History of Science” htips:goo.aVkZVSVE . 
VVikipedia , “History of Technology”, https:7goo.gVryRueL . 
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3. Encyclopedia of Sociology, “Information Society”, httes:7qoo.gYVVtsPYa . 

4. Australian Council for Educational Research, Gerry VYhite, “ICT Trends in Education”, 
htipsiZbitlyj3K2CePO . 

5. Encyclopaedia Britannica, “Materials science”, https 7goo.gjyyrMPmËn. 
Formlabs, “Guide to Manufacturing Processes for Plastics”, https: 7goo.gy NGJEVV8 . 

7. Columbia University, “Putting Garbage to Good Use vvith VVaste-to-Energy”, 
https:7goo.gVYXmëzuv . 

8. NMorld Economic Forum, “Picture this: all the plastic vve have produced vveighs the same as 25,000 
Empire State Buildings”, httpsZqoo.gVB8UhZcs . 

9. Encyclopaedia Britannica, “Pollution, Environment”, https: 7qoo.gy Rzmmkr . 


10. Vvikipedia, “Recycling”, https Zqoo.qVyKHjhvv . 
B-2.2 MATERIALE PEDAGOGJIKE 


1.  Vikihovv, “Hovy to make plastic”, https Zgoo.gVegDogk . 
2. NVikiHovv, “Hovy to Save the Environment at Home”, hitps:7goo.glVYdijmm . 


B-2.3 VIDEO FRYMËZUESE DHE EDUKATIVE 


1. “The Industrial Revolution: Crash Course History of Science 421”, video, httpsigoo.qgVuGIZZQ 


2. “Hoyv Do VVe Solve Our Trash Problem””, video, hitps:7aoo.gBvsPaB . 


3. “Ndotja e ujit, ajrit dhe tokes”, Angela Angi, video, htips: 7 goo.gVvvxhpsQ . 
4. “Documentary Film The Secrets of the Super Elements BBC Documentary J Super Materials behind 


Modern”, video, https: bit lyjA0YJE26 . 
B-2.4 E-MËSIMI DHE LOJËRA EDUKATIVE 


1. EPA-U.S. Environmental Protection Agency, “Recycle City”, game, https 7qoo.g,V9TRKnvv 


B-3 SHKATHTËSITË E TË PUNUARIT 


B-3.1 TË PËRGJITHSHME 


1. VMikipedia, “Kinesthetic learning”, https: Zgoo.aV8Vvvtep . 


2. California State Polytechnic University, “A Study of Kinesthetic Learning Activities Effectiveness in 
Teaching Computer Algorithms VVithin an Academic Term”, https: tinyurl.comji22mke9a5 . 

3. Teachhub.com, “Improve Learning vvith Hands-On Classroom Games, Activities”, 
https: Zgoo.gyBKOT2A . 

4. NBC Nevvs Digital, “6 VVays the Centuries-old Art of Origami is Bringing us the Future”, 
https: Zgoo.gVxq4ëgëY . 

5. EdSurge, “Hovv to Remake Your Classroom and Inspire Hands-ONn Learning in the Nevv Year”, 
https::7goo.g( NVVËRBd . 

6. Edutopia, “4 VVays to Develop Creativity in Students”, https: goo.gyrvgexQQ . 

7. The Glasgovv Insight into Science and Technology, “The History of the Metric System: from the 


French Revolution to the SI”, https: 7goo.gVUskoGT . 
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B-3.2 MATERIALE PEDAGOGJIKE 


1. ThoughtCo. “Plastics 8 Polymers Science Fair Project Ideas”, https:-7goo.gYRJUvABV . 
2. NVikiHovv, “Hovyv to Make “Plastic” out of Milk”, https: -goo.gVgSGcEi . 
3.  Polymer Science Learning Center, “Polymers Up Close and Personal Polymer 3D Molecular 
Models”, https: 7goo.gUxbaXAp . 
. Home Science Tools, “MASS 8: VVEIGHT SCIENCE PROJECTS”, https:77goo.gVokcXpb . 
5. CrypticCRICKET, “DIY BALANCE AND VVEIGHTS — Off Grid VVeight Measurement”, 


https: Zgoo.gVJqAxBU . 
B-3.3 VIDEO FRYMËZUESE DHE EDUKATIVE 


1. EdSurge, “ReMaking School”, https::7goo.qYFt1BAP . 
2. sgates713, “Modelling a molecule vvith TinkerCAD”, https:Z bit. lyj40HCSIV . 
3. TED-Ed, “Vyhy the metric system matters — Matt Anticole”, https: 7goo.gVYqbseu . 


B-3.4 E-MËSIMI DHE LOJËRA EDUKATIVE 


1. AAA Math, “Metric Mass”, https:iIgoo.gVVqYTBT. 
B-4 SHKATHTËSITË E DIZAJNIMIT 


B-4.1 TË PËRGJITHSHME 


1. VMikiversity, “Computer-aided designJHistory, Present and Future”, https: 7goo.gyaSRTQH. 
2. University of Illinois at Urbana-Champaign, “The Project Approach”, https: bit lyj40JeCa3 . 
3. Autodesk Tinkercad, “10 Reasons to Use Tinkercad”, https: bit lyj435Naol . 


B-4.2 MATERIALE PEDAGOGJIKE 


1. VikiHovv, Hovy to Vyrite a VVork Plan, https:-goo.gYynatQTp . 
2. Autodesk Instructables, “Hovv to Bring Tinkercad Into Your Classroom”, https:-goo.gVONid7q. 
3. Printlab, “Tinkercad 8: 3D Printing in the STEM Classroom — 10 Example Lesson Ideas”, 


https: 7goo.gy NhcVR1. 
B-4.3 VIDEO FRYMËZUESE DHE EDUKATIVE 


1. Autodesk Tinkercad, “Hovv to use Tinkercad in Schools”, video, https:-qoo.gVeszCyS . 

2. “Introduction to the Australian Curriculum, Design and Technologies: An Introduction”, video, 
https:ZZqoo.aVo3pJys . 

3. TheSchooloflife, “Vyhy Design Matters”, video, https: 7goo.aV2N41uC . 

4. MIT, MITK12Videos, Science, Engineering, and Designi “Video 1: VVhat are Engineering and 
Science”” (vijojnë 3 video tjera), https: 7goo.gy Xeh3mu.. 

5. Autodesk Tinkercad, Youtube channel, https: 7goo.gVuAQChvv . 
Chris Handfoth, “Shachihoko Tutorial — TinkerCAD and SculptGL”, htips:Ygoo.qVe4osRi . 


7. Eunny, “Make a cup by Tinkercad t 3D printing”, https: Vgoo.gy Bhydxk . 
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B-4.4 F-MËSIMI DHE LOJËRA EDUKATIVE 


Në 


NevvEngineer, “Engineering Games - The 12 Best Games for Engineers”, https: bit. ly 3KAX3STVV 


B-5 NJERIU DHE SHOQËRIA NË TEKNOLOGJI 


B-5.1 TË PËRGJITHSHME 


Gai go QY JA 


15. 


16. 


Nevy VVorld Encyclopedia, “Food processing”, https: Jgoo.aVSYvvrT5.. 
Scientific American, “Processed Food: A 2-Million-Year History”, https: -goo.a VEVVMVVU2 . 


University of Minnesota, “Hovv Does Food Impact Health””, https: -qoo.gVYsslus. 
mind.org, “Food and mental health”, https: Zgoo.gVBGEVOC . 


Department of Health and Social Care (DHSC) — England, “Meat in your diet”, 
htipsyzbitlyjAo0F19CI . 

ClearlAS, “Sectors of Economy: Primary, Secondary, Tertiary, Quaternary and Quinary”, 
https: 7goo.gVdzQVVMX . 

VVikipedia, “History of money”, https:-7goo.gVeKAB6E . 

Olivier Picard, “Ilirët, kolonitë greke, monedhat dhe lufta”, https::7goo.gVEScEDt . 


telegrafi.com, “Prizreni ruan monedhat ilire”, https: 7goo.gVaFp3Mg . 


. Stephan Keese, “The Future of Trucking: Challenges for the Transportation Sector”, 


https: Zgoo.gy NsuUdg . 


. Encyclopaedia Britannica, “Pollution, Environment”, hitps:77qoo.gYRzmmkr. 
. VVikipedia, “Recycling”, https Zqoo.gVyKHjhyv. 

. VVikiHovv, “Hovy to Save the Environment at Home”, htips:7goo.gVYdijmm . 
. Columbia University, “Putting Garbage to Good Use vvith VVaste-to-Energy”, 


https: Zqoo.gVYXm8ziuv . 
THE AD COUNCIIL, Keep America Beautiful, “Discover hovy your garbage gets another lifel”, 


https: 7goo.glAVV3dVab . 
Thinkearth, (Sajt i pasur me metriale edukative për mjedisin) httpsiZthinkearth.oraj . 


B-5.2 MATERIALE PEDAGOGJIKE 


JË 


Alberta Health Services, “Nutrition Resource Kits, Grade Eight — Lesson Plans.”, 


httpsiZbitlyj3mëBuBl. 
UNICEF, INASAC Toolkit, (Platformë për politikat edukative për obezitetin në moshat shkollore), 


htitpsiZbitlyj3Uavi1Gd . 
Oakland Unified School District, “Nutrition Education”, https: 7goo.gViKcUVVY . 


National Geographic, “The Trading Game”, htips:-goo.aVaabPcD . 


EPA-U.S. Environmental Protection Agency, “Designing Environmental Science Projects Grades 6- 
8”, https:--goo.gyGSVVGSH . 
EPA-U.S. Environmental Protection Agency, “Learning by Doing: Students take Greening to the 


Community”, httes:7goo.gykDgtivv . 


B-5.3 VIDEO FRYMËZUESE DHE EDUKATIVE 
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1. TED-Ed, “Hovv the food you eat affects your brain — Mia Nacamilli”, https: 7goo.gydMgaPcz . 
2. Proper Gander, “Processed Food Documentary — Processed Food vs. Nutritional Needs”, 
https: Zgoo.gVVVA9pPSG . 
3. CrashCourse, “The Industrial Economy: Crash Course US History 423”, https:--qoo.gVSbLR7b . 
“Hovv Do VVe Solve Our Trash Problem””, video, https: Zgoo.aVBvsPaB . 


5. “Ndotja e ujit, ajrit dhe tokes, Angela Angi”, video, https:7qoo.gjvxhpso . 


B-5.4 E-MËSIMI DHE LOJËRA EDUKATIVE 


1. British Nutrition Foundation, “Food a Fact of Life”, Intercative games, https:7qoo.gy5skmTYy . 
2. Healthy Eating Advisory Service, Nutrition Australia Vic Division, “Improving vvellbeing through 


healthy eating — Healthy eating games and activities”, https: 7goo.gyvYZL1e. 
3. EPA-U.S. Environmental Protection Agency, “Recycle City”, game, https: qoo.aVOTRKnyv 


B-6 STRUKTURAT, MEKANIZMAT, FORCAT DHE ENERGJIA 


B-6.1 TË PËRGJITHSHME 


petervaldivia.com, “STRUCTURES”, https:77goo.gV64kMVH . 

Encyclopaedia Britannica, “Simple machine”, https: 7goo.gyUmU9rs. 

Kohara Gear Industry, “TYPES OF GEARS”, https: 7goo.qVjUk3tv . 
Hydraulics8Pneumatics, “Pneumatic and hydraulic systems”, https: Vgoo.gVfZ2est . 
VVikipedia, “Renevvable energy”, https: igoo.gy BNvLH2 . 


Ga ga 9 JN 


B-6.2 MATERIALE PEDAGOGJIKE 


petervaldivia.com, “Structure exercises”, https: 7goo.glVYvSLb3 . 

IdahoPBs, “Simple Machines: Facts”, https: bit lyj3KeulXB . 

Forsyth County Schools, “Simple Machines Quiz”, https:7qoo.gyKVT3pm. 

University of Colorado BOULDER, TeachEngineering, “Levers That Lift”, https: Zgoo.gVxp4N95 . 
STEM Learning, “Transfer of energy (pneumatic and hydraulic control systems)”, 

https: Zgoo.gVtHZE2Y . 

6. NVikiHovv, “Hovv to Make Your Ovvn Electricity”, https: Iqoo.gVif8CGY . 

7. MikiHovv, “Hovy to Make a Simple Electrical Circuit”, https: 7qoo.gVvQjBaj . 


Gas GN 


B-6.3 VIDEO FRYMËZUESE DHE EDUKATIVE 


Energynovvnevvs, Energy 101: “Electricity Generation”, video, https: 7goo.gVbyjyD5 . 
raultecnologia, “Structures and forces”, video, hitps::7goo.gVAbZTNG . 
OakleySTEMCenter, “Grade 7: Simple Machines”, video, https: Zgoo.gVYËsKPK . 
ScienceOnline, “Gear Basics”, video, https: -goo.aVJrBJEG . 

Chaos Core Tech, “Hovv to Make Gears in Tinkercadi”, video, htips:-goo.gV251BNg . 
TutorVista, “Hydraulic Press — Pascal's lavv, VVorking, Experiment, Uses, Observation”, video, 


https, Zgoo.aVet7jx2 . 
B-6.4 E-MËSIMI DHE LOJËRA EDUKATIVE 
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TË 


engineering.com, “Top Brovvser Games”, httpsiiibit lyj3KdOrBk . 


B-7 KËSHILLIMI DHE ORIENTIMI NË KARRIERË 


B-7.1 TË PËRGJITHSHME 


I 
2. 


VVikiHovv, “Hovv to Identify and Nurture Your Child's Talents”, https:Zis.adIFTQDHT. 
Microsoft, Industry Blogs - UK, “Using nevv skills and technology to empovver teachers and the 
future vvorkforce”, httpsy7bit.lyj3GGCUKD .. 

Microsoft, EU Policy Blog, “Skilling the Future VVorkforce: Hovy technology empovvers higher- 
education students to succeed.”, https:iibit.lyjaojJJjet . 

EducationVVeek, “5 Strategies to Empovver Teachers to Be Leaders (Opinion).”, 
htipsiZbitlyj43pqtkv . 

VVorld Bank, “Hovv to use technology to help teachers be better and to make life better for 
teachers.”, https: bitlyj434Tmxg . 

OECD, “Future of VVork and Skills”, https: 7goo.gVGagAVc . 

McKinsey 8: Company, “Four Fundamentals of VVorkplace Automation.”, https: Zgoo.gV qa XUS2 


INSIDER, “Here are 20 jobs that may disappear in the US over the next decade”, 
httpsiZbitlyj3noJK9P . 


B-7.2 MATERIALE PEDAGOGJIKE 


Il. 
2. 


Government of Alberta, Canda, “Imagine Your Life”, https:-qoo.gYRp3Rgp . 
Applied Education Systems, “5 Career Exploration Lesson Plans You'll Love”, 


https: Zgoo.gVcdy4mu . 


B-7.3 VIDEO FRYMËZUESE DHE EDUKATIVE 


1 


Charisma on Command, “Elon Musk: Hovy To Achieve 10x More Than Your Peers”, 

https: 7goo.qV8xJAVU . 

MckKinsey 8: Company, “The digital future of vvork: VVhat vvill automation change”2” 

https: Zgoo.gVzYQrTp. 

Grovyths Tribe Academy, “The Digital Skills Gap and the Future of Jobs 2020-The Fundamental 
Grovyth Mindset”, video, https:7qoo.gyFbTKnk . 

TED-Talks, “Say goodbye to career planning”, video, https: 7goo.alfEUY1z. 

Position Ignition, “8 Steps to Successful Career Planning”, video, htips:i77goo.gfinjiM . 

CGI Animated Short Film: “One Small Step”, video, https: 7goo.gV6qHToOB . 


B-8 NDËRMARRËSI LRI 


B-8.1 TË PËRGJITHSHME 


E 


International Youth Foundation, GLOBAL PARTNERSHIP FOR YOUTH EMPLOYMENT, “Supporting 
Young Entrepreneurs, A Practical Guide to Quality Programming”, hitps:Z7bit.lyj3ZLrqLM . 
BUSINESS INSIDER, “10 Avesome Business ldeas For Teen Entrepreneurs”, 


https: Zgoo.gyV HTI6pK . 
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The Balance Small Business, “Best Home Business Ideas for Teen Entrepreneurs”, 
https:7Zqoo.aVcbjbXs . 

VVorkforceGPS, “Entrepreneurial Skills Training for Youth”, httes:7aoo.gV6d87Md . 

VVikipedia, “Empathy”, httpsiZbit.ly-43b2pN2 . 

VVestern Connecticut State University, “Benefits of Community Service”, httpsi7bit lyj3GjMpye . 


B-8.2 MATERIALE PEDAGOGJIKE 


E 


CRIMSON, “Guide to Starting a Business in High School For Teen Entrepreneurs”, 
https: 7qoo.qYBJVbST7 . 


indeed, “Hovv To Become a Young Entrepreneur: 13 Tips for Success”, 


httpsiZindeedhi.re740KXAKK . 


B-8.3 VIDEO FRYMËZUESE DHE EDUKATIVE 


Il 


Valuetainment, “14 VVays Teenage Entrepreneurs Can Make Money”, video, 


https: 7qoo.gVuvvsp1i. 


Ashoka, DLDconference, 15 Social Entrepreneurs and Their Crazy Ideas (Rainer Hall, Ashoka DE) ) 


DLDsummer 16, video, https:-7goo.aVCeCiv4 . 
Ashoka, Mentor Dida, “Video F1: Lidershipi, bashkpunimi, dhe njeri i shkëlqyer”, 


httpsiZbitlyj3Kdatut . 
Ashoka, Mentor Dida, “Vullnetarizmi”, https:77bit.lyj SKAgQDO . 
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